PHARBWAREN srovnAvaci TESTY

Pruvodce Chipu

nahidkou

V tomto ¢&isle vam prinasime prehled vsech
procesoru a grafickych karet momentalné
dostupnych na trhu. Budete tak informovani o
tom, co byste méli pred nakupem nového
hardwaru védét.

Text: Andy limberger, autor@chip.cz

de jsou ty staré dobré Casy, kdy nakup
nového procesoru probihal rychle

a naprosto jednoduse. Vysoky pocet mega-
hertz(i na Cipu znamenal sahnout hluboko
do penéZenky. Nebylo o ¢em premyslet.
Udaje o kmitodtu uz ale davno nejsou tim
rozhodujicim. Desitky rtiznych modeld pro-
cesu, které jsou na trhu dnes, jsou oznaco-
vany jakymisi Siframi, které spravné rozlusti
jen malokdo. A jen malokdo zna spravnou
odpovéd na otazky jako ,Jaké jadro chce-
te?“, ,Co takhle dvé jadra?“, ,Jakou mate
patici?“ nebo ,Do ¢eho chcete procesor
nainstalovat?“. K tém nékolika méalo exper-
tim ted budete patfit i vy. Chip vam totiz
prozradi, co jednotliva pismenka a kédy na
procesorech znamenaiji. VSechny nové pro-
cesory jsme také dukladné otestovali a fek-
neme vam, jestli se investice do nich vypla-
ti. Vysledek slozeny z ceny a vykonu pak
najdete v tabulce spolecné.

U grafickych karet je oznacovani podob-
né slozité jako u procesoru, proto i ty jsme

ou procesortl
a grafickych karet

podrobné otestovali. Vysledky vam prezen-
tujeme rovnéz v prehledné tabulce.

JAK SPRAVNE CiST UDAJE V TABULCE

Zhavé novinky za
prijatelnou cenu

Poradi vyrobkl odpovida indexu Chipu, ktery
je zalozen na vykonnosti. PoCita se na zakla-
dé rliznych srovnavacich kritérii. V tabulce
najdete také cenu a technické udaje. To,
zda cena pfimérené odpovida vykonu, zjisti-
te z poméru ceny a vykonu. Tento pomér
udava, kolik K& musite zaplatit za jeden
vykonnostni bod.

Slabsi procesory maji obvykle vyhodnéj-
Si pomér ceny a vykonu. To je vSak slaba
Gtécha pro naruzivé hrace nebo filmové
fandy, ktefi potfebuji ten nejvyssi vykon.
Pro bézné uzivatele se pravda, jak uz je
jejim zvykem, nachazi nékde uprostred. Za
cenu mezi 130 - 150 K¢ K¢ za jeden
vykonnostni bod sice neziskate zadné
,délo“, ale takovy procesor presto za
rozumnou cenu zvladne vSechny bézné
pracovni Ukony a sem tam i néjakou tu
hru. Multimedialni uzivatelé a ambiciozni
hraci najdou v nasi tabulce rozumny pro-
cesor pro svUj systém v kategorii 60 do
100 K¢ za vykonnostni bod.

OCEKAVANY VYVOJ PROCESORU V ROCE 2006

INTEL Procesory fady
D900, prvni modely
s 65nm technologii

AMD Athlon FX60,
prvni procesor FX
s dvojim jadrem

AMD Athlon 64 FX 62
s jadrem Windsor pro

INTEL Procesor
D960 3,6 GHz,
4 MB L2 cache

DDR2 RAM a 333 MHz HT

INTEL Celeron D
352/356 az 3,33 GHz,
512 KB cache a 65 nm

AMD Athlon 64 X2 5000+

s jadrem Windsor pro DDR2

RAM a 333 MHz HT

INTEL Procesory Conroe (desktopova varianta
nového mobilniho procesoru Yonah se dvéma
jadry) a Cipova sada 965 (Broadwater)

V pripadé grafickych karet roste vykon
v pfimé amére k cené. Za dvojnasobnou
cenu tedy ziskate zhruba dvojnasobny
vykon. To je z pohledu sporivéjsich hracu
ten nejhorsi pomér mezi cenou a vykonem.

Abychom vas uchranili pfed zbyte¢nymi
tipy, kterymi byste se méli pfi nakupu nové-
ho procesoru a grafické karty fidit.

PRUVODCE K PROCESORUM

Tipy pro nakup nového
procesoru

Jedno, nebo dvé jadra? Pro hrace je zatim
stale vyhodnéjsi rychly procesor s jednim
jadrem nezZ procesor se dvéma pomalymi
jadry, i kdyZ je na obou vyryt stejny vykon.
Procesor se dvéma jadry oceni ti, ktefi maji
na pozadi spustény antivirovy program, pos-
tovniho klienta nebo podobnou aplikaci

a soucasné zpracovavaji hudbu nebo video.
Jak se vyhnout hluku a zbyteénym vydajim:
Pokud pocitac¢ funguje jako multimediaini
centrum v obyvacim pokoji, méli byste dat
prednost procesordm s nizsi taktovaci frek-
venci a s niz§im odpadnim teplem. Proceso-
ry se zbytecné vysokym vykonem vytvareji

ale spotfebovavaji i vic elektfiny. Idealni by

0CEKAVANY

VYVOJ PROCESORU

Z tohoto grafu se dozvite
novinky ve svété procesoru.
V dubnu se na trhu objevi
prvni procesor AMD s fadi-

¢em pro paméti DDR2. Intel
zavadi novou architekturu
procesord.
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byl procesor Pentium M, uréeny do noteboo-
ki, ktery zvladne i vypocetné narocné Ukoly.
Pro procesory tfidy M od Intelu je vSak bohu-
Zel zapotrebi zakladni deska s patici 479,

a ty jsou vzacné a drahé. Z procesorl urce-
nych pro stolni pocitace doporucujeme Ath-
lon 64 s jadrem Venice.

Jak neinvestovat vic, neZ je potfeba: Neku-
pujte si high-endovy procesor, ledaze byste
se s nim pak chtéli chlubit. Novinky jsou
neuvéritelné predrazené - za pouhé 15pro-
centni zvySeni vykonu nezfidka zaplatite

i dvojnasobek. Navic nic neklesa rychleji
jako ceny novych procesor(. Svuj pohled
zamérte radéji na druhou a treti pficku zeb-
ficku. Takové procesory nejsou o nic poma-
lejsi. Zatimco jesté pred nékolika mésici
predstavovaly Spicku vykonu, dnes je pofidi-
te ani ne za poloviéni cenu. Pro orientaci:

U Spickovych procesorll se da za primére-
nou povazovat cena od 200 do 250 K¢ za
vykonnostni bod (viz tabulka na str. 74).
Koupit dnes, nebo pockat do zitfka? Posta-
vit si pocita¢ dnes, nebo pockat na novou
technologii? Pokud ocekavana technologic-
ka revoluce nestoji pravé prede dveimi, zac-
néte Sroubovat. Ten, kdo porad ¢eka na
novou verzi, nebude mit pocita¢ nikdy. Nova
technologie navic miva dva hacky - je draha
a nevyzrala. Jakmile se stane cenové
dostupnou a vyzralou, chysta se na trh jeji

nastupce. A jen tak mimochodem - vzhle-
dem k prudkému poklesu cen nema samo-
zfejmé smysl kupovat si dily do zasoby.

PRUVODCE KE GRAFICKYM KARTAM

Tipy pro nakup nové
grafické karty

Ujasnit si uicel pouziti: Rozmyslete si,

k ¢emu chcete grafickou kartu pouzivat.

S kancelarskymi programy a filmy, a to

i v HD rozliSeni (tedy ve vysokém rozliSeni -
ficky ¢ip, ktery v tabulce najdete. Navic lev-
néjsi grafické karty maji Casto pasivni chla-
zeni, takze pocitacC zustava prijemné tichy.
Vysoké herni rozliSeni stoji penize: Hraci
museji sdhnout hloubéji do kapsy. Jak hlu-
boko, zavisi na jejich naroénosti. Obecné
plati, Ze hra bézi plynule i v extrémnich situ-
acich pfi vzorkovaci frekvenci v priméru od
60 snimkl za sekundu. Nejnovéjsi hry vyza-
duji v nejvyssim rozliseni 1600 x 1200 pixe-
10 véetné vesSkerych zdokonalovacich

a vyhlazovacich efektu a filtr( grafickou
kartu za 15 000 K¢ a vic. V prFipadé rozliSe-
ni 1024 x 768 pixelt s nastavenymi filtry
ale prakticky nepoznate rozdil a 3D ligu si
vychutnate bez kousani uz za 6000 -
8000 Ke.

OCEKAVANY VYVOJ GRAFICKYCH KARET V ROCE 2006

. ATl
Rada X1900 (kédové
oznaceni R580)

| | |
Unor Duben ————Kvéten
1
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\7 g NVIDIA
GeForce 7900 (G71), prvni graficka karta s technologii 90 nm,
frekvenci 750 MHz pro procesor a 1900 MHz pro pamét

NVIDIA

! 1
Cerven Cervenec e Srpen
1 1 1 1

nVidia 8'G80 optimalizovana pro
Windows Vista a DirectX 10

PROCESORY A GRAFICKE KARTY

Jak sladit procesor a grafickou kartu:
Seberychlejsi graficka karta nezm(ze nic,
pokud ji procesor neposila data dostatecné
svizné. Procesor by proto mél stat stejné
penize (a mit stejny vykon) jako graficka
karta, jinak se grafika bude nudit.
Zbyteéné moc paméti: Reklama proda
v§echno, co dobfe zni. Levné grafické
karty jsou tak nabizeny v zafivych obalech
s neuvéritelné velkou paméti. Pritom je
naprosto zbytecné vybavovat napfiklad
takovou kartu Radeon X1300 paméti
256 MB. U grafickych karet pro ,zacatec-
niky“, které se daji poridit za cenu do
3500 K¢, bohaté staci pamét 128 MB
DDR. Ke stredni tfidé od 3500 K¢ se hodi
pamét 256 MB DDR2, u vy$Si stfedni tfidy
by to méla byt pamét typu DDR3. Pamét
512 MB potiebuji jediné high-endové
karty za cenu od 15 000 K¢, a samozrej-
mé to musi byt pamét DDR3.

Pozor na typové oznacéeni: Neprehledné
oznaceni na obalu ¢asto odvadi pozornost
od pfipadnych Uspornych verzi. Za koncov-
kami SE nebo LE se skryvaji vykonové ome-
zené odvozeniny hlavni grafické karty, takze
ruce pry¢ od takovych vyrobku. Jasnéjsi
nejsou ani zkratky jako Pro, XL, XT, GT nebo
GTX. Doporucujeme proto porovnat technic-
ké Udaje zvolené grafické karty s nasim
,Privodcem ke grafickym kartam“.

0CEKAVANY VYVOJ
GRAFICKYCH KARET

Z tohoto grafu se dozvite
novinky ve svété grafickych
karet. S fadou 1900 vystfile-
la firma ATl vSechny naboje,
nVidia pfichazi s vy$Simi tak-
tovacimi frekvencemi. Revo-
luce pfijde na podzim.



SROVNAVACI TESTY

\ Piehled vSech procesoril

Technické udaje Benchmarky

Viykonnostni index Chipu
prepocteny na 100

Pomér ceny a vykonu
cena 1 vykonnostniho bodu

v
AMD Athlon 64 FX-60 Toledo 34000| 939 | Dual |2x2600 |2x1024 | 1000 (HT) 340,00

Q
E Intel Pentium EE 955 Presler 32000| 775 | Dual |2x3467 |2x2048 |1066 (Qp) & Fsss——— 34043
'S | 3 AMD Athlon 64 X2 4800+ | Toledo 22000| 939 | Dual |2x2400 |2x 1024 | 1000 (HT) I — 236,56
g h AMD Athlon 64 X2 4600+ | Manchester| 19000 | 939 | Dual |2x2400 | 2x512 |1000 (HT) 204,96
: Intel Pentium D 950 Presler 20000| 775 | Dual |2x3400 |2x2048 | 800 (Qp) 226,76
' | 6 AMD Athlon 64 X2 4400+ | Toledo 15000| 939 | Dual |2x2200 |2x1024 | 1000 (HT) 174,62
E 7 Intel Pentium EE 840 ithfi 32000| 775 | Dual |2x3200 |2x1024 | 800 (Qp) 373,40
= | 8 AMD Athlon 64 X2 4200+ | Manchester| 11500 | 939 | Dual |2x2200 | 2x512 | 1000 (HT) 134,35
E 9 Intel Pentium D 840 ithfi 13500| 775 | Dual |2x3200 |2x 1024 | 800 (Qp) 166,87
g . Intel Pentium D 940 Presler 13500| 775 | Dual |2x3200 |2x2048 | 800 (Qp) = 167,49
= [11 AMD Athlon 64 FX-57 San Diego | 30 000| 939 | Single 2,8 1024 | 1000 (HT) —— 379,75
12 AMD Athlon 64 X2 3800+ | Manchester| 10 000 | 939 | Dual |2x2000 | 2x512 | 1000 (HT) 127,39
13 Intel Pentium 4 670 Prescott 20000| 775 | Single 3,8 2048 800 (Qp) R 256,41
14 Intel Pentium 4 571 Prescott 18000| 775 | Single 3,8 1024 800 (Qp) 231,66
S . Intel Pentium D 930 Presler 10000| 775 | Dual |2x3000 |2x2048 | 800 (Qp) — 130,04
E 16 Intel Pentium D 830 ithfi 10000| 775 | Dual |2x3000 |2x1024 | 800 (Qp) 130,55
< |17 Intel Pentium 4 660 Prescott | 13000| 775 | Single 3,6 2048 | 800 (Qp) 174,50
E 18 AMD Athlon 64 FX-55 San Diego |24 000|939 | Single 2,6 1024 | 1000 (HT) =~ = NN
§ 19 Intel Pentium D 820 i 7600 | 775 | Dual |2x2800 |2x 1024 | 800 (Qp) 104,11
S . Intel Pentium D 920 Presler 7900 | 775 | Dual |2x2800 |2x2048 | 800 (Qp) & 110,34
§ 21 Intel Pentium 4 650 Prescott | 9000 | 775 | Single | 3,4 2048 | 800 (Qp) 127,66
E 22 AMD Athlon 64 3800+ Venice 9000 [ 939 | Single 2,4 512 1000 (HT) S~ 128,76
E 23 AMD Athlon 64 4000+ San Diego | 11000| 939 | Single 24 1024 | 1000 (HT) 157,82
= |24 Intel Pentium 4 541 Prescott 7000 | 775 | Single 32 1024 800 (Qp) 104,32
25 AMD Athlon 64 3700+ San Diego | 7000 | 939 | Single 22 1024 | 1000 (HT) 109,72
26 AMD Athlon 64 3500+ Venice 6500 | 939 | Single 2,2 512 1000 (HT) 102,52
27 Intel Pentium 4 640 Prescott 6800 | 775 | Single 32 2048 | 800 (Qp) 108,63
28 Intel Pentium M 780 Dothan 13000 479 | Single | 2,266 2048 | 533 (Qp) — 211,38
29 Intel Pentium 4 531 Prescott 5500 | 775 | Single 3 1024 800 (Qp) ——— 90,76
s 30 AMD Athlon 64 3200+ Venice 5000 | 939 | Single 2 512 1000 (HT) 84,46
S |31 Intel Pentium 4 521 Prescott | 5300 | 775 | Single | 28 1024 | 800 (Qp) 90,75
S 32 Intel Pentium 4 630 Prescott | 5500 | 775 | Single 3 2048 | 800 (Qp) 94,66
2 |33 Intel Pentium M 770 Dothan 13000| 479 | Single | 2,133 2048 | 533 (Qp) = 224,14
2 34 AMD Sempron 64 3400+ | Palermo 3700 | 754 | Single 2 256 800 (HT) 66,31
: 35 Intel Celeron D 351 Prescott 3300 | 775 | Single 82 256 533 (Qp) 59,57
% 36 AMD Sempron 64 3300+ | Palermo 3200 | 754 | Single 2 128 800 (HT) E— 58,08
E 37 Intel Pentium M 760 Dothan 9200 | 479 | Single 2 2048 | 533 (Qp) I 168,81
‘= |38 Intel Celeron D 346 Prescott 2800 | 775 | Single | 3,066 256 533 (Qp) 52,34
_g' 39 Intel Pentium M 765 Dothan 13500| 479 | Single | 2,1 2048 | 400 (Qp) C— 255,20
= 40 Intel Celeron D 341 Prescott | 2600 | 775 | Single | 2,933 256 | 533 (Qp) — 50,68
g 41 Intel Pentium M 755 Dothan 9500 | 479 | Single 2 2048 | 400 (Qp) = 186,64
= |42 Intel Pentium M 750 Dothan 7500 | 479 | Single 1,866 2048 | 533 (Qp) 148,22
43 AMD Sempron 64 3100+ | Palermo 3000 | 754 | Single 18 256 800 (HT) =——— 59,64
44 AMD Sempron 64 3000+ | Palermo 2600 | 754 | Single 18 128 800 (HT) 52,21
a 45 Intel Celeron D 336 Prescott 2400 | 775 | Single 2,8 256 533 (Qp) 49,48
& |46 Intel Pentium M 740 Dothan 6300 | 479 | Single 1,733 2048 | 533 (Qp) SS——— 131,25
2 |47 Intel Celeron D 331 Prescott 2200 | 775 | Single | 2,667 256 533 (Qp) 46,51
g 48 Intel Celeron D 326 Prescott 1950 | 775 | Single | 2,533 256 533 (Qp) 41,85
g‘ 49 Intel Pentium M 745 Dothan 7600 | 479 | Single 18 2048 | 400 (Qp) — 163,79
= |50 AMD Sempron 64 2800+ | Palermo 2300 | 754 | Single 1,6 256 800 (HT) ] 51,22
E 51 Intel Pentium M 730 Dothan 6100 | 479 | Single 1,6 2048 | 533 (Qp) 137,08
E 52 AMD Sempron 64 2600+ | Palermo 2000 | 754 | Single 1,6 128 800 (HT) 45,25
% |53 Intel Pentium M 735 Dothan 6500 | 479 | Single 1,7 2048 | 400 (Qp) 1 149,77
E 54 Intel Celeron M 380 Dothan 3600 | 479 | Single 1,6 1024 | 400 (Qp) 89,55
£ |55 Intel Celeron M 370 Dothan 2700 | 479 | Single 15 1024 400 (Qp) 72,19
s 56 Intel Celeron M 360 Dothan 2600 | 479 | Single 14 1024 400 (Qp) 74,50
Na tip ke koupi M Novinka Delsi je lepsi < | Kratsi je lepsi

=== Vykonnostni index Chipu:
Secetli jsme rizné benchmarky
zamérené na rlizné vlastnosti

Jakou tFidu procesoru zvolit

Kancelarské pocitace: Excel, Word, Inter-
net, hudbu a DVD vcetné HD DVD s rozlise-
nim do 720p zvladnou i ty nejlevnéjsi proce-
sory v nasi tabulce.

Multimedialni vyuziti: Nahravani DVD nebo
prehravani HD DVD v rozliSeni do 1080i potre-
buje vykon, ale neni nutné si pofizovat to nejle-
psi. Davejte pozor na spotfebu a tiché chlazeni.

Univerzalni poéitace: Hry, kancelafské pro-
gramy, kodovani DivX a MP3... Zkratka ode
véeho trochu? Pak zvolte tuto tfidu, ktera
zvladne za pfimérenou cenu vsechno.
Spickovy vykon: Nadsence a naruZivé hra-
¢e uspokoji prvni pétina naseho seznamu.
Sokujici neni jenom cena, ale také naroky
na chlazeni.

a vysledek prepocitali na zak-
ladni hodnotu 100.

== Pomeér ceny a vykonu: Se
zvySujicim se vykonem se nepo-

mérné zvySuje cena procesoru.
Cerven)’/ graf ukazuje, kolik zapla-
tite za jeden vykonnostni bod.

CHIP KVETEN 2006



=¥ Prehled vSech grafickych karet

PROCESORY A GRAFICKE KARTY

Vykonnostni index Chipu
pocteny na 100

Pomér ceny a vykonu
cena 1 vykonnostniho bodu

Y

i ATi Radeon X1900 XTX 512 MB DDR3| 17 500 | 650 | 775
__ | 2 ATiRadeon X1900 XT 512 MB DDR3| 15000| 625 | 725 48 90 384 | 11200 | 69,2 | 93,2
:E 3 Nvidia GeForce 7800 GTX 512 512 MB DDR3|20 000| 600 | 900 24 110 302 | 10266 | 753 | 89,1
; 4 Nvidia GeForce 7800 GTX 512 512 MB DDR3| 19 000 | 550 | 850 24 110 302 | 9629 | 70,0 | 83,2
= | 5 ATi Radeon X1800 XT 512 MB DDR3| 16 000| 700 | 800 16 90 320 | 9856 | 64,9 | 83,6
E 6 ATi Radeon X1800 XT 512 MB DDR3| 15000| 625 | 750 16 90 320 | 9387 | 603 | 789
7 Nvidia GeForce 7800 GTX 256 MB DDR3| 14 500| 490 | 650 24 110 302 | 8259 |582 | 704
8 Nvidia GeForce 7800 GTX 256 MB DDR3| 13 000| 430 | 600 24 110 302 | 7736 | 52,4 | 62,6
9 Nvidia GeForce 7800 GT 256 MB DDR3| 10 500| 420 | 620 20 110 302 7189 | 511 | 575
10 ATi Radeon X1800 XL 256 MB DDR3| 11500| 500 | 500 16 90 320 7344 | 45,0 | 589
;2 11 Nvidia GeForce 7800 GT 256 MB DDR3| 10000 | 445 | 535 20 110 302 7117 | 47,8 | 551
£ 12 Nvidia GeForce 7800 GT 256 MB DDR3| 9000 | 400 | 500 20 110 302 | 6645 | 44,6 | 525
; 13 ATi Radeon X850 XT-PE 256 MB DDR3| 9600 | 540 | 590 16 130 160 6727 | 351 | 553
E 14 ATi Radeon X850 XT 256 MB DDR3| 6500 | 520 | 540 16 130 160 6421 | 329 | 524
= |15 ATi Radeon X800 XT 256 MB DDR3| 8 700 | 500 | 500 16 130 160 6134 | 31,0 | 49,7
; 16 Nvidia GeForce 6800 GS 256 MBDDR3| 6000 | 485 | 550 12 110 202 5739 | 36,0 | 389
5 17 Nvidia GeForce 6800 Ultra 256 MBDDR3| 7000 | 400 | 550 16 130 222 5429 | 389 | 363
§ 18 ATi Radeon X800 XL 256 MB DDR3| 5800 | 400 | 490 16 110 160 5333 | 27,5 | 44,2
% 19 ATi Radeon X850 Pro 256 MB DDR3| 6400 | 505 | 520 12 130 160 5491 | 26,2 | 418
20 Nvidia GeForce 6800 GT 256 MB DDR3| 8200 | 350 | 500 16 130 222 4967 | 355 | 32,8
21 Nvidia GeForce 6800 GS 256 MB DDR3| 5500 | 425 | 500 12 110 202 5120 | 31,8 | 34,1
22 ATi Radeon X800 XL 256 MBDDR3| 7300 | 390 (350 16 110 160 4745 | 22,2 | 36,9
S |23 ATi Radeon X800 GTO 256 MB DDR3| 5300 | 400 | 490 12 | 130/ 110 | 160 4682 | 22,3 | 350
E 24 ATi Radeon X1600 XT 256 MB DDR3| 5300 | 590 | 690 12 90 157 4955 | 19,8 | 26,8
2 25 ATi Radeon X800 256 MB DDR3| 5800 | 390 | 350 12 110 160 4190 | 185 | 33,2
= |26 ATiRadeon X800 GT 256 MB DDR3| 4800 | 475 | 490 8 130/ 110 | 160 4191 | 17,6 | 31,7
£ |27 ATi Radeon X800 GTO 128 MBDDR | 4700 | 400 | 350 12 | 130/ 140 | 160 4163 | 181 | 29,5
; 28 Nvidia GeForce 6800 256 MBDDR | 6100 | 325 | 350 12 | 130/ 110 | 202 3828 | 234 | 255
= |29 ATi Radeon X800 GT 256 MBDDR2| 4600 | 475 | 400 8 130/ 110 | 160 3926 | 16,1 | 29,4
E 30 Nvidia GeForce 6600 GT 256 MB DDR3| 4600 | 500 | 500 8 110 146 3778 | 203 | 24,3
; 31 ATi Radeon X1600 Pro 256 MB DDR2| 4400 | 500 | 400 12 90 157 3768 | 13,6 | 20,6
5 |32 Nvidia GeForce 6600 GT 128 MB DDR3| 4500 | 500 | 500 8 110 146 3561 | 183 | 16,2
E 33 ATi Radeon X700 Pro 256 MB DDR3| 4400 | 425 | 430 8 110 120 3442 | 134 | 216
é 34 Nvidia GeForce 6600 256 MB DDR2| 3800 | 400 | 400 8 110 146 2949 | 153 | 19,3
35 Nvidia GeForce 6800 LE / XT 256 MBDDR | 5800 | 350 | 300 8 110 202 2592 | 17,2 | 189
2 |36 ATiRadeon X1300 Pro 256 MB DDR2| 3800 | 600 | 400 4 90 105 2875 6,6 13,7
= |37 ATi Radeon X1600 Pro 256 MBDDR | 4250 | 500 | 250 -/ano [128| 12 90 157 2651 83 14,1
2 |38/ ATi Radeon X700/ LE 128 MBDDR | 2650 | 400 | 250 -/- [128| 8 110 120 2469 84 13,1
g 39 Nvidia GeForce 6600 / LE 256 MBDDR | 3500 | 300 (250 -/- [128| 8 110 146 1979 9,3 11,8
< |40 ATi Radeon X1300 256 MBDDR2| 3 100 | 450 | 250 -/ano [128| 4 90 105 2058 | 4,6 84
= |41 ATiRadeon X1300 256 MB DDR2| 2900 | 400 | 250 -/ano [128| 4 90 105 1952 45 8,1
E 42 Nvidia GeForce 6500 128 MBDDR2| 1900 | 400 | 350 -/- |64 8 110 146 1632 24 5,6
= |43 ATi Radeon X550 128 MBDDR | 2200 | 400 | 250 -/- |64 4 110 75 1601 1,7 6,5
% 44 Nvidia GeForce 6200 128 MBDDR | 2100 | 300 | 200 -/- [128| 4 110 146 1583 2,8 39
E 45 ATi Radeon X300 SE 128 MBDDR | 1500 | 325 | 200 -/- |64 4 110 75 1241 038 25
£ |46 ATi Radeon X300 SEHM 128 MB | 32 MB DDR 1500 | 325 | 300 -/- |64 4 110 75 966 09 2,6
= |47 vidia GeForce 62007C 128 MB | 16 MB DDR 1600 | 350 | 350 -/- |32 4 110 146 889 12 0,1
Na&s tip ke koupi M Novinka -ne

Jakou tridu grafické karty zvolit

Kancelafské pocitace: Pokud nehrajete
hry a nedivate se na HD-DVD, staci vam
integrovana karta na zakladni desce nebo
karta za 1500 Kc¢. Jestlize se kromé pra-
ce s kancelarskymi programy a s interne-
tem budete chtit divat i na DVD s rozliSe-
nim do 720p, pak je dobrou investici gra-
ficka karta za cca 3000 K¢.

ziti: Pro multimedialni

Multimedialni vyu
pocitace jsou vhodné mainstreamové
karty z této tfidy. S nimi muzZete hrat hry
a sledovat HD-DVD v rozliSeni do

1080i. Tyto grafické akceleratory maji

navic ¢asto pasivni, a tim i nehlu¢né
chlazeni.

Univerzalni pocitace: V této kategorii najdou
vhodnou grafickou kartu spofrivéjsi hraci. Tyto
karty zvladaji vSechny soucasné 3D hry, i kdyz
obcas je potreba sniZzit rozliSeni (1024 x 768)
nebo zrusit vyhlazovani okraju.

Spickovy vykon: Diky rozliseni 1600 x 1200
a zapnutym filtrdm jako AA (vyhlazovani
hran) a AF (anizotropni filtr) je kazda hra
pastvou pro oci. 3D karty tohoto kalibru ale
stoji 15 000 K¢ a vic, a navic jsou docela
hluéné.

Delsi je lepsi | Kratsi je lepsi

=== Vykonnostni index Chipu: Seéetli
jsme rizné herni benchmarky zaméfrené
na 3D enginy (Open GL a DirectX 9)

a vysledek jsme prepocitali na zakladni
hodnotu 100.

== Pomér ceny a vykonu: U grafickych
karet je pomér ceny a vykonu vyvazené-
j$i nez u procesorl. Pokud na pult
polozite dvakrat vic penéz, dostanete
kartu, ktera ma zhruba dvojnasobné vys-
§i vykon. U procesort je to ¢asto
pouhych 15 procent navic. Stava se pak,
Ze levné karty maji horsi pomér ceny

a vykonu nez Spickové modely.






