PROJEKTOVACI PROGRAMY

Architekt -
vaseho hydieni

Budete stavét diim, rekonstruovat byt nebo vyménovat kuchyin? Nebo chcete jen zjistit, jak by vypadala
vase koupelna v riZzovém tonu? V kazdém pfipadé vam pomuizZe témér genialni nastroj FloorPlan 3D, ktery

najdete na Chip DVD v pIné verzi.

Text: Vratislav Klega, vratislav.klega@vogelburda.cz

fi navrhovani rodinného domku bylo

drive tfeba zaplatit drahého projektan-
ta. Ten navic Casto nedokazal projekt
zakreslit presné tak, jak jste si predstavova-
li. Urcité jste si nejednou povzdechli, jak by
bylo krasné, kdybyste si mohli stavbu navrh-
nout sami. JenZe CAD programy jsou sloZité
a naucit se s nimi pracovat by vam zabralo
desitky, mozna i stovky hodin. Co délat?
Nyni je to uz jednoduché - staci nainstalo-
vat FloorPlan 3D. Pokud umite ovladat texto-
vy editor, nebude vam FloorPlan 3D pfipa-
plnou verzi, a to dokonce v cestiné.

FloorPlan vam poskytne nastroje, pomoci

nichz prevedete své sny do reality. Obsahuje
kolekci néstroju pro Upravu, vizualizaci
a planovani kompletnich navrht dom. Pro
svou praci maZete vyuZit kolekci volné
dostupnych projektl domu nebo je muzete
pouzit jako vychozi bod k vytvoreni vlastniho
projektu. Vdechnéte pomoci stylt a knihov-
ny textur svému domu vlastni predstavy.
Navrhnéte si kuchyn snt, a kdyZ budou
Upravy kompletni, projdéte se svym navr-
hem v souboru virtualni reality.

Chystate-li se stavét domek, je nejprve
tfeba nadefinovat pocet podlazi. O to se
stara samostatna ikona, kterou najdete
v listé mezi ostatnimi nastroji. Po kliknuti
na ni se otevie okno, ve kterém si nadefi-
nujete jednotliva patra. Diky ok6tovanému
obrazku je vSe jasné a intuitivni. Abyste se
v jednotlivych podlaZich vyznali, je k dispo-
zici filtr zobrazeni. Pokud je ikona Zarovky
Zluta, je entita zobrazena, pokud je bila, je
neviditelna.

Jesté nez se pustite do navrhovani, je
potfeba osvojit si praci s méfitkem. To se
ovlada pres menu Pohled | Méritko. Chcete-

li na vykresu zmérit vzdalenost, pouzijte
nastroj ,Zmérit”.

Zakladni operace s programem mame hoto-
vé, mlzeme se tedy pustit do samotného
projektovani. K tomu je potfeba pfepnout se
do rezimu editace. Zvolte Pohled | Plan.

NeZ zacnete stavét, je nejprve nutné ohra-
nic¢it pozemek. Z nastrojové listy vyberte
ikonu pro pozemek. V levé ¢asti se zobrazi
menu, ve kterém mate prednastavené typic-
ké tvary pozemku. Pokud vam tyto predna-
stavené typy nevyhovuji, mlzete si definovat
i vlastni, fantazii se meze nekladou. Vlozeni
pozemku do obrazku je pak opravdu jedno-
duché: staci kliknout a pozemek se vlozi.

S pozemkem muzete dale pohybovat i ota-

Cet - k tomu slouzi maly modry trojuhelnik,
ktery se zobrazi v rohu pfi vybrani objektu.

To plati prakticky pro vSechny entity.

V Casti ,Pozemek” vybirate i mnoho dal-
Sich entit. MUZete pridavat stromy, kefe,
bazény, altany a dalsi polozky, které se
nachazeji na pozemku. Budete-li peclivi,
vymodelujete v programu stejny pozemek,
jako je ten vas.

DalSim logickym krokem je nakresleni stén
- pokud tedy mate pfesnou predstavu, jak
by mél diim vypadat. Pokud ne, nic nebrani
tomu, dodélat stény pozdéji. Na vybér je
nékolik druhl stén z riznych materiald
a rlizné tloustky. Volba materialu je samo-
zfejmé na vas. Vyhodou je, Ze pokud se vam
nelibi prednastavené stény, muzete si vytvo-
fit vlastni. To je mimochodem mozné prak-
ticky u vSech objektl, se kterymi se v pro-
gramu setkate.

Samotné zakresleni stén je pak stejné
jednoduché jako kresba Stétcem v progra-
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mu ,Kresleni“. Vyhodou je, Ze béhem kresle-
ni se vam zobrazuje kéta informujici o veli-
kosti pravé kreslené stény. Chcete-li vytvorit
roh, staci kliknout a pokracovat v kresleni.
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Sténa: Sténu libovolnych parametri si
miiZete vytvorit z libovolného materialu.
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Quake 3D: Za dvefmi neceka mutant
s bazukou, ale moderni kuchyné.
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je skvély program, kterému prakticky nic
nechybi. Vyvojari vSak neusnuli na vavfi-
nech a prodavaji verze, které jsou vylep-
Sené predevsim v oblasti fotorealistic-

kych vystupd.
Abyste uSetfili, dojednali jsme pro vas
exkluzivni slevy na nakup noveéjsi verze

FloorPlanu, ale i podobnych produkt
z nabidky vyrobce! Vice na Chip DVD.

PFi uzavreni stény program navic ofizne ¢ast,
ktera by mirné precnivala, pokud byste se
netrefili do presnych rozmérd. Je zde zkrat-
ka vSe, co nezkuseny projektant vyuZije.

Dalsim krokem by mélo byt vioZeni dveri.
Standardni pohled je realizovan pldorysem,
takZe pfi vkladani dvefi uvidite jen naznak
toho, jak se dvere oteviraji. Vlozeni je pak
opét trivialni.
Nas tip: Nevite, které dvere se budou nejlé-
pe hodit? Problém vyfeste tak, Ze jich vloZite
vice vedle sebe a na vysledek se podivate.
AZ budete mit vSechny dvefe vlozené, zvolte
Pohled | Model. Nyni se dostanete do té
Gasti programu, ve které se prochazite
v nakresleném svété. Ovladani je opét uziva-
telsky privétivé a v rychlosti si ho vysvétlime.

Vlevo uprostfed se zobrazi nahled vase-
ho vytvoru a kamera, kterou se divate. Ta
je zobrazena modrou barvou. Dvé tykadla
oznacuji vas zorny uhel, tedy to, co vidite.
Kliknutim kamkoliv do prostoru se kamera
presune. Natoceni kamery provedete tak,
Ze kliknete do prostoru zorného Uhlu, drzi-
te stisknuté tlacitko a ukazete na misto,
kam se chcete podivat. Poté tlacitko pusti-
te. Kameru muzete ovladat i Sipkami,
které jsou na obrazovce, tento zpUsob je
vSak pomaly.

Uz vite, které dvere se hodi nejlépe?
Vratte se do modu Plan a mizeme pokra-
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ICIITST Vytvoiit obdobnou stavbu zabe-
re priblizné jedno odpoledne.
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Covat. V nastrojové listé jsou hned vedle
dvefi okna, manipulace je obdobna jako
s dvefmi. Nabidka oken je opravdu velka,
urcité si vyberete. Nechybi dokonce ani
propracované arkyre. Pokud si z pfedna-
stavenych nevyberete, muZete si vytvorit
své vlastni okno.

Qd stfechy, schodist a zabradli pres naby-
tek, spotfebni elektroniku, zachody, koupel-
ny, svétla, vypinace, ventilatory a obrazy az
po krby - entit je takové mnozstvi, Ze svUj
vysnény dim nebo byt vybavite Gpiné v§im.

Pokud uz mate vSe navrzené, muzete se
zacit kochat svym vytvorem. Stacéi zapnout
texturovani a vSe uvidite ve vysoké kvalité.
Chcete-li se opravdu pokochat, program
nabizi export celého vykresu do VRML. Co
to je a jak to funguje? Pamatujete si pra-
vékou hru Doom nebo jejiho modernéjsiho
bratficka Quake? Stejnym zplsobem jako
v téchto hrach muzZete prochazet vami
navrzenym objektem. A uvidite vSe, v€etné
vybaveni, dokonce i svétlo je realné -
podle toho, kolik lamp a svétel jste pouZili.
Pomyslnou tfeSnickou na dortu pfi vypoctu
svétla je, Ze program bere v potaz i slunec-
ni osvétleni - jen musite zadat roéni dobu
a polohu na zemi. Snadno tak zjistite, zda
jsou okna dost velka, aby jimi pronikalo
svétlo, nebo zda vam naopak slunecni
paprsky nedopadaji na monitor na vaSem
pracovnim stole. Pohyb ve vytvoreném
objektu je pak velice jednoduchy - vystaci-
te si se Sipkami. Samotny vypocet prostre-
di zabere tolik minut, jak podrobnou zvoli-
te kvalitu. Chcete-li témér fotorealistickou
kvalitu, mlZzete si pfi vypoctu na hodinu
od pocitace odskocit.

FloorPlan 3D nas skute¢né nadchl. K tomu,
aby se i nezkuSeny uzivatel naucil s progra-
mem pracovat, staci par desitek minut
a navrzeni celého domu vam nezabere déle
nez jedno odpoledne. Bohata databanka
entit vam dim navic pomuze vybavit v§im
dllezitym. DuleZité je, Ze vas vytvor lze
exportovat do formatu, ktery je ve stavebnic-
tvi bézné pouzivan.

3D funkéni model sice vypada efektné,
bohuZel Zzadna stavebni firma vam podle néj
dim nepostavi. Proto je potfeba nakresleny
pudorys vhodnym zplsobem okotovat, pridat
seznam materialu a dalSi podrobnosti. Nepo-
chybné prakticky je i nastroj ,Soupis materia-
lu“, ktery vam vypiSe seznam vsech entit,
které jste pouzili. Cely vykres mlzZete expor-
tovat do AutoCAD forméatu DXF.
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