T PRAXE Vytvareni komiksu
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Co 1o na nds
chystads?

Tuny fotografii a vSechny vypa-
daji fadné. Takové ma prece kaz-
dy. Nas tip: vytvorte z fotografii
nevsedni komiks. V deseti krocich

vam prozra-
dime jak.

Michael Eckstein,
autor@chip.cz

V tomto clanku najdete

Tvorba komiksu v deseti krocich

Spravné komiksové barvy

Srafované stiny

party byla skvéla! Téma: Blues
Brothers. Obleceni: ¢ernd bunda, ¢erné
kalhoty, ¢erné bryle a klobouk - ¢erny.

Fotografie uz ale tak skvéle nevypadaji.
Vsechno je tmavé, barvy chybi nebo nema-

ji ten spravny naboj.

Nasge feseni: Z fotografii vytvorte komiks.
A nejen to! Pro¢ z ¢erného saka neudélat fia-
lové, stejné jako vidite na obrazku?

Nas navod vas povede krok za krokem,
pti¢emz obrazky budeme upravovat v ces-
kém Photoshopu CS2. Jednotlivé kroky je
samoziejmé mozné ménit podle uvazeni,
stejné tak jako hodnoty, které budeme
zadévat. Na§ postup vytvori takovy obra-
zek, jaky vidite v zahlavi tohoto ¢lanku.

Jesté vilbec netusi, co je vlastné ceka...
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S némi si
tedy zahrdvat
nebudes

Nase doporuceni: Vybirejte takové
fotografie, na nichz jsou osoby dostate¢né
velké a na kterych zaroven neni v pozadi
ptili§ mnoho detaild, jez by vysledny
komiks rusily. DiileZité je, aby vynikly pra-
vé osoby. Nez zacnete komiks vytvafet,
fotografie si prichystejte a chronologicky
sefadte. Budete-li osobam ptidavat bubli-
ny s textem, pfipravte si poutavy pribéh.
Pro tvorbu komiksu nejsou nutné obrov-
ské fotografie. Idedlni rozmér je 10x 15 cm
pti rozli$eni 300 dpi - to jsou zhruba 2Mpx
fotografie. Pouziti vétdich by znamenalo
zvyraznéni nezadoucich detailt.

Jesté nez se pustite do samotného expe-
rimentovani, vytvorte si kopii fotografie —
nikdy nepracujte s originalem!

M Do $edé

Otevtete si kopii ve Photoshopu a postup-
né stisknéte [Ctrl] + [A], [C] a [N]. Zobra-
zi se nové okno a automaticky se nactou

Ch|p DVD Trial verzi Adohe Photososhop CS2 naleznete na Eervencovém Chip DVD
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Nam to vsak bylo hned jasné: vytvorit
z nudnych fotografii napinavy komiks

. \ -
Klik Q' e\ komiks!

parametry origindlniho obrazku. V rddku
pro rezim barvy zvolte Lab barva a klikné-
te na OK. Stisknéte [Ctrl] + [V], tim se
fotografie vlozi do nového obrazu. Nyni
zvolte Obraz | Rezim | Stupné Sedi. Zobrazi
se dialogové okno; kliknéte na nabidku Do
jedné vrstvy. Zvolte Soubor | UloZit jako...,
pojmenujte obrazek tfeba jako $edd.psd
a kliknéte na Ulozit.

IEA Srovnani barev

Nyni ptijde na fadu barevna ¢ast fotografie.
Vratte se zpét k barevnému obrazku.
V menu zvolte Vrstva | Duplikovat vrstvu.
Zobrazi se nové okno a vy kliknéte na OK.
Pokracujte v menu kliknutim na Filtr | Umé-
lecké | Plakdtové obrysy. Zobrazi se nové
okno, do kterého zadavate parametry filtru.
Tloustku a intenzitu okraji zvolte v hodno-
té 0, pro posterizaci zadejte hodnotu 1.
Kliknéte na OK. Dale zvolte Filtr | Umélecké |
VystfiZeni. Pocet irovni nastavte na 4, zjed-
noduseni okraji na 3 a vérnost okraji na 2.

Potvrdte kliknutim na OK. Nakonec zvolte -
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- Filtr | Rozostfeni | Chytré vyhlazeni a zvolte
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nasledujici hodnoty filtru:
m polomér 6.0;

m prah 80;

m kvalita vysokd;

m rezim normalni.
Potvrdte kliknutim na OK.

[EAl Plakétové barvy

Nastal ¢as pro extrémni barvy. Vyberte vrst-
vu Pozadi (pokud vrstvy nevidite, stisknéte
F7), kliknéte na ni pravym tlac¢itkem mysi
a zvolte Duplikovat vrstvu. Zobrazi se okno,
do radku Jako zadejte Barva a kliknéte na
OK. Nyni vrstvu Barva chytnéte mysi a pte-
sunite nahoru tak, aby vrstva Pozadi kopie
zistala pod ni. Zvolte Filtr | Sum | Prach
a skrabance. Parametr Polomér nastavte na
10, parametr Prdh na 0 a kliknéte na OK.
Pokracujte kliknutim na Obraz | Pfizpiiso-
beni | Odstin a sytost. Parametr Sytost
nastavte na 80, parametr Svétlost na 50
a potvrdte kliknutim na OK.

Il Cerné stiny
V tomto kroku pridame do obrazku ¢erné
stiny, které jsou pro komiksy typické. Opét
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duplikujte vrstvu Pozadi, pojmenujte ji Sti-
ny a posuiite ji iplné nahoru - az nad vrst-
vu Barva. Ve stejném okénku ve Photosho-
pu vidite ndpis Normalni. Kliknéte na néj
a zvolte ze zobrazené nabidky polozku
Ndsobit. Pokracujte kliknutim na Obraz |
Prizpiisobeni | Prdh. Zvolte hodnotu 25
a kliknéte na OK. Nyni vyberte Filtr | Styli-
zace | Difuze a jako parametr zvolte Podle
okoli. Potvrdte kliknutim na OK.

Bl Zichrana detailii

Jak vidite, z obrazku zcela zmizely detaily,
coz je nezadouci. Nastésti je mizete vratit
zpét. Duplikujte vrstvu Pozadi, novou vrst-
vu pojmenujte Detaily a reZim opét nastav-
te na Ndsobit. Ujistéte se, Ze barvu poptedi
mate ¢ernou a pozadi bilou. Pokud tomu
tak neni, nastavte je. Nejjednoduseji to
udélate stisknutim tlacditka [D] na klaves-
nici. Nyni zvolte Filtr | Skica | Fotokopie.
Parametr Detaily nastavte na 12, parametr
Tmavost na 15. Tim opét ziskate ztracené
detaily. Pokracujte kliknutim na OK. Na
obraze se bohuZzel objevi také $pina -
nezadouci detaily. Ty vSak snadno odstra-
nite. Zvolte Obraz | Pfizpiisobeni | Prdh
a hodnotu zadejte 100. Nakonec opét apli-

2 Srovnani barev

kujte filtr Difuze, a to se stejnym nastave-
nim jako minule.

A Srafovani stinil

V tomto kroku kone¢né dame obrazku ten
spravny komiksovy nddech; hotové stiny
vykreslime tak, jako by je udélal pravy
kreslit komikstL.

Zvolte Vrstva | Novd | Vrstva. Novou
vrstvu pojmenuijte Srafy a kliknéte na OK.
Pokracujte kliknutim na Upravy | Vyplnit
a v rddku Pouzit vyberte 50% Sedou. Pro
rezim zlstane hodnota Normadlni, kryti
100% a pred polozkou Zachovat prithled-
nost neni zatrzeni. Potvrdte kliknutim na
OK. V menu zvolte Filtr | Skica | Poloténovy
vzorek. Parametr velikost zadejte 2, parame-
tr Kontrast 25 a parametr Typ vzorku Cdra.
Potvrdte kliknutim na OK. Kliknéte na Filtr
| Deformace | Pfestavét. Oba parametry
nastavte na 25, vyberte polozky Roztdhnout
a Pretocit dokola. Potvrdte kliknutim na OK.
Photoshop vas vyzve k vybrani obrazku -
zvolte ten, ktery jste v prvnim kroku ulozili
pod nazvem ,,Sedd.psd®.

Pokracujte kliknutim na Filtr | Rozostfeni
| Gaussovské. Polomér nastavte na 2 a klikné-
te na OK. Zvolte Obraz | Pfizpiisobeni | Prdh -

3 Plakatové barvy




- a hodnotu zadejte 120. Poté vyberte Filtr |
Stylizace | Difuze a jako parametr zvolte Pod-
le okoli. Potvrdte kliknutim na OK.

Diilezité: Nyni stisknéte na klavesnici [Q].
V nazvu okna obrézku se zobrazi népis Rych-
la maska. Stale jest¢ mate ve schrance kopii
pozadi, stisknéte tedy [Ctrl] + [V]. Zvolte Fil-
tr | Rozostteni | Chytré vyhlazeni a kliknéte na
OK. Opétovnym stisknutim [Q] vypnéte
rezim masky. Nyni vidite tu mravenci praci
— provede se vybér ¢asti, u kterych je $rafova-
ni nezadouci. Zvolte Vrstva | Layer Mask |
Hide selection. Vysledek vsak jesté neni zcela
Cisty — na obliceji zustavaji ¢mouhy. Zvolte
proto Obraz | Pfizpiisobeni | Prih a nastavte
hodnoty tak, aby obli¢eje zistaly zcela isté
- jedna se o hodnoty mezi 180 a 220.

IEA Korekce barev

Barvy na obrazku Casto nejsou tak presné,
jak bychom si predstavovali. Treba obliceje
mohou byt prili§ ¢ervené. V tomto pfipadé
nam pomize dal$i vrstva. Zvolte Vistva |
Novd | Vrstva a novou vrstvu pojmenujte
Barva. Kliknéte na nabidku Normadlni a zvol-
te predposledni polozku - Barva. Nyni si
v nastrojich vyberte $tétec a dvojité kliknéte
na Cerny ¢tverec s barvou popredi. Kliknéte
na tlatitko Color Libraries, v tadku sada
vyberte TOYO Color Finder a v dolni ¢asti
hledejte barvu 0599. Ta je pro obliceje idedl-
ni. Parametry $tétce Kryti a Hustota nastavte
v obou ptipadech na 70 %. Kreslenim po Cer-
venych ¢astech obliceje ziskate vice komikso-
vé barvy. S dal$imi parametry $tétce, jako je
tvrdost ¢i velikost, je tfeba experimentovat.

&2 Bilé plochy
Perfektni! Tedy aZ na nékteré bilé plochy.
Jaky by to byl komiks bez ktiklavé bilé? At
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se jedna o zuby, nebo o limecek kosile, bila
musi byt poraddné svitivd. Vytvofte tedy
dalsi vrstvu a pojmenujte ji Bila. Na klaves-
nici stisknéte tlac¢itko [X], tim nastavite
barvu popredi na bilou. Hodnotu Kryti
nastavte maximalné na 70 %. Nyni uz staci
vzit jen §tétec a z $edé udélat opravdu bilou.
Opét se vyplati experimentovat s nastave-
nim vlastnosti §tétct.

IEA Bubliny

Zbyva uz jen doplnit obligatni komiksové
bubliny, do kterych se vkldda text. Photo-
shop md nastésti ndstroj, ktery bublinu
vytvofi rychle a jednoduse za vas.

Tento nastroj naleznete pfimo v ndstro-
jové listé — staci rozevrit nastroj Obdélnik
a uvidite nabidku Nastroj jiny tvar. Zvolte
tuto nabidku a v polozce Tvar najdéte
komiksovou bublinu. Na klavesnici stisk-
néte [D] a [X], tim zajistite bilou barvu
popredia ernou pozadi. Nyni staci vykres-
lit do obrazu obdélnik a bublina je na své-
té. Pokud se vam jeji tvar nelibi, staci zvolit
Upravy | Libovolnd transformace cesty. Pak
miizete vysku, Sifku i natoceni zménit.

Pro autenticky vzhled je jesté tfeba udé-
lat drobnou korekci. Zvolte Filtr | Umélecké |

Nednovi zdfe. Zobrazi se dialogové okno;
kliknéte na OK. Parametr Velikost zife
nastavte na 3, parametr Jas zafe na 40.
Pokud se vam nabizenid barva nelibi,
miiZete zvolit jinou.

Ted uz staci jen vlozit do bubliny text.
Nejprve na klavesnici stisknéte [X] a [T]
a poté mysi vepiSte do bubliny obdélnik.
Nyni muzete psat odpovidajici text. Samo-
zfejmé muizete ménit druh pisma i jeho
velikost.

2 Vystup
Nakonec zbyva pripravit obrazek pro
vystup. Abyste vidéli skute¢né finalni
podobu, zvolte polozky Vrstva | Do jedné
vrstvy. Nyni je veskera prace spojena
dohromady na pozadi a vidite vysledny
obrazek. Pro uloZeni pouzijte funkci, kte-
rou naleznete po kliknuti na nabidku Sou-
bor | Ulozit pro Web. Podle zvolené kom-
prese uvidite v redlném case nahled obraz-
ku. Snadno tak uréite, zda bude pro vas
obrazek vhodnéjsi GIF, JPEG, nebo PNG.
Vlevo dole se pak zobrazuje i vysledna
velikost souboru, takze miiZete soubor jed-
noduse optimalizovat. Prejeme hodné
zabavy!

autor@chip.cz m
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