EH PRAXE Prace s Photoshopem

Zeslabeni odleskii

Tip 3

Zaretusovani

10 tipu, které

kazclou fotku

Vice barev, vice efekt, vice Zivota: diky naSim tiptim pro Photoshop dokaZete snadno optimalizo-

vylepsi

vat kazdy obrazek - at je jim portrét, krajina, nebo makrosnimek.

ILTXN ZaretuSovani nedistot pleti

M. Hoffgdirtner, M. Jarsetz, autor@chip.cz

Pro portrétovani jsou malokdy lidé perfektné
pripraveni jako z profesionalni maskérny.

Korekce mensich kosmetickych vad nastésti

patti ve Photoshopu k tém snadnéjSim tiloham.

Vhodnym nastrojem je zde Bodovy retusovaci

Stétec (od verze Photoshopu CS2). Jakmile jim
tuknete na néjakou nedokonalost v obrazku,
Photoshop ji nahradi barvami z nejblizSiho
okoli - a vada na krase je pryc€. Velikost Stétce
by pritom méla byt nastavena o néco vétsi, nez
je retuSované misto.

M Ve starsich verzich Photoshopu aktivuj-
te Retusovaci stétec a pak jim p¥i stisknu-
té klavese A/t kliknéte na Cisté misto pleti.
Potom klavesu A/t pustte a vadu odstran-
te jednoduchym tuknutim $tétce.

M Pokud vas obrazovy editor zadny z téch-
to retusovacich stétcil neobsahuje, postu-
pujte takto: zkopirujte portrét do nové
vrstvy zcela nahofe a velmi jemné na néj
aplikujte filtr jako ,Prach a Skrabance".
Zvolte pritom velky Polomér a Prdh - tak

ziistane zachovana struktura kize. Nynfi
vrstvu zakryjte maskou. Na ni tukejte na
vadné misto Stétcem, aby tak prosvitla
mékce vykreslena vrstva.

|@ f Mastroj bodowy retuSovaci Stétec ]
j*" y Méstroj retufovaci Stétec ]
% & Mastroj zaplata J
-?, 5 Mastroj Eervend ofi J

RN X778 Tento $tétec vyrovna ozna-
cené pixely s jejich okolim.

Najdete na Chip DVD Adobe Photoshop CS 3 CZ (Extended) trial m Neat Image 5.8 freeware
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ILTEN Lepsi vyhlazeni pleti

Reklamni fotografie propagujici produkty
kosmetickych koncern(i jsou az pFilis per-
fektni na to, aby mohly byt pravdivé: plet
nehyzdi Zadna vraska, zadné pory. Neni
divu - kizi totiz vyhladili grafici. Vyzkou-
Sejte si jejich profesionalni triky i vy a pak
posudte sami.

M Nejlepsi reseni nabizi Photoshop od ver-
ze CS2: pod Filtr | Rozostreni najdete vol-
bu Rozmdznout. Tou zpracovavate prede-
v§im plochy. Vhodné hodnoty nastaveni
jsou 2 nebo 3 pixely pro Polomér a mezi 10
a 15 pro Prdh. Je-li to mozné, jesté pre-
dem cilené vyberte hlavni partie, aby se
zpracovaly jen tyto oblasti.

M U jinych verzi nebo programii pomiize jed-
noduché rozostfeni. Stejnojmenny filtr
odstrani hrubé struktury kiize sdm od sebe
- zmizi ovSem také kontury Fas, vlasti a rtil.
B Tajnym tipem je zde ,Neat Image",
efektivni filtr proti obrazovému Sumu.
Soukromi uZivatelé mohou demoverzi
s minimalnimi omezenimi (www.neati-
mage.com) pouzit zdarma. Neat Image
zalozi ,autoprofil"* a navrhne nastaveni
orientovana na obrazovy Sum. Chcete-li
efekt zesilit, vytocte vice reguldtor pro jas
a barevny Sum. O¢i a Fasy ponecha filtr
Neat Image témér beze zmény, hrubé
struktury kiize vsak odstrani.

m Vice Zivota do oéi

IR LITAA Nastroj Rozmaznout pouzi-
vejte pro zkrasleni pleti velmi opatrné.

Oko - do duse okno. Co nam vSak Feknou
Cervené zornice? S nasledujicimi tipy
vnesete do o€i portrétovanych osob Zivot
a lesk.

m Upravy zornic: Za jev ,Eervenych
o¢i" mohou hlavné kompaktni fotoapa-
raty. U nich je
totiz blesk, tedy
zdroj svétla, vel-
mi blizko optické
osy objektivu. Di-
va-li se fotogra-

fovany ¢lovék
i — “ pFimo do objekti-
[ZIS7(7304 Efekt vy, dopadajici
¢ervenych oci odstrani x .
Photoshop béhem oka- S\,/et_lo se od Je,hvo,

sitnice odrazi

mziku.

Cervené. A Casto

ani série predzableskd, ktera ma tomu-
to jevu zabranit, neni mnoho platna.

Snimky znehodnocené jevem ,Cerve-

nych o¢i* vSak nejsou ztraceny, nebot

BETXN Zéfivé bily chrup

rusivé prvky Ize odstranit. Photoshop od
verze CS2 je vybaven velmi dobrym
nastrojem pro korekci €ervenych o€i -
objevite jej, jestlize nastroj Bodovy retu-
Sovaci Stétec oteviete pravym tlacitkem
mysSi. Pak jen kliknéte na postizené oko,
a Photoshop ihned pupilu prebarvi na
cerno. V zatvrzelych pripadech miize byt
navic nutné zornici zvétsit.

M Zeslabeni reflexii: Zrcadleni je v prin-
cipu zadouci, nebot tak oci vypadaji Zive-
ji. Casto vsak svétla zpiisobi tak silné
odrazy, Ze portrétovand osoba miize
pisobit dojmem chladnosti a tvrdosti.
V takovych pripadech je Gcelné odlesky
zeslabit. Nejdrive zkopirujte obrazek do
nové vrstvy. Potom aktivujte klonovaci
razitko, podrzte stisknutou klavesu A/t
a zkopirujte ¢asti duhovky a zornice na
reflex - odlesk by mél zcela zmizet. Potom
jej po kriccich opét zviditelnujte tak, ze
zeslabujete kryci schopnost horni vrstvy.

B Rozzareny pohled: Jsou-li oci prilis
matné, aktivujte ndstroj Zesvétleni
a Stétcem pri nastaveni Stiny nebo
Stredni tony prejizdéjte po bélmu ocni
bulvy. Mala Tvrdost v nastaveni Stétce
zabrani vzniku artefaktd. Zda-li se
duhovka pFili§ tmava, nastroj barvu oci
dokaze prozarit - za tim acelem akti-
vujte Svétla. Pozor! Neménte Cernou
barvu zornice, také obrysy duhovky
byste méli zeslabit jen minimalné. Proti
bledym Fasam a obo¢i pomiiZe nastroj
Ztmaveni: malou Spickou Stétce pre-
jizdéjte kolem oci.

Original Po zesvétleni

f};\
EIVIZ NI Zajimavy lesk vratite

duhovce nastrojem Zesvétleni.

¥ 7 — k|

A LUVV(IA Cilenymi tahy nastroje
Zesvétleni chrup opét vybélite.

DUBEN 2008 | CHIPCZ |

Béleni zubii vyjde na PC levnéji neZ u zuba-
fe. Ve Photoshopu se totiz namisto béliciho
gelu a peroxidu pouziva klonovaci razitko
a nastroj Zesvétleni. Nejprve opravte drob-
né vady klonovacim razitkem. To funguje
jako retuSovaci Stétec, s tim rozdilem, Ze
zdrojovy material pIné prekryje vadné mis-
to. P¥i préaci s klonovacim razitkem je potre-
ba trochu trpélivosti a peclivosti.

Nastroj Zesvétleni zméni nikotinovou
Zlut v osliujici bélobu. Pro oblast pred-
nich zubi byste méli v listé voleb nastavit
Stredni tény nebo Svétla, pro stolicky jsou
vhodnéjsi Stiny. Jako Kryti zvolte nizsi
hodnotu, naptiklad 25 %. Nyni zuby
zesvétlete kratkymi, Fizenymi tahy nastro-
je. Ale opatrné: po priliSném zesvétleni
plsobi tismév neprirozené.
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17 PRAXE Prace s Photoshopem [ —

Okamzitym opatrenim, které u vétSiny
fotografii zvétsi barevnou hloubku, je
korekce barevnych tont. Ta obrazku dopo-
miZze ke spravnym svétlim a stinlm. Na
prikladu mdle osvétlené fotky nahore si
ukazeme, jak Ize rozsah barevnych hodnot
posunutim stfednich hodnot zkorigovat
a perfektné jej omezit.

M Korekci barev aktivujete z nabidky Obraz
zpuisobit) volbou Urovné. Predem si zob-
razte Histogram, pak budete moci béhem
zpracovani sledovat, jak se méni hodnoty
snimku.

M Zacnéte se svétly, tedy jasnymi az bily-
mi odstiny. Ty jsou v obrazku zretelné
potlaceny, nebot kvili prezarenému ple-
néru byl osvitomér fotoaparatu ,vyveden
z miry", a snimek je proto podexponova-
ny. Mysi popotahnéte regulator svétel -
maly bily trojuhelnicek - smérem ke
strednim hodnotam odstini, az se dosta-
nete k hranici histogramu. Prvni svétlé

ILTEN Uméni barevnych korekci

hodnoty odstinti, které jsou v obraze
obsazeny, tak budou korigovany na cisté
bilou - vSechny ostatni se novému ,bilé-
mu bodu™ pFizplsobi. V obrazku se tento
prvni krok korektury projevi projasnénim.

M Abyste neposunuli requlator prilis dale-
ko, drzte pri pohybu trojihelnicku pro
svétla stisknutou klavesu Aflt. Tak zmizi
nahledovy obrazek a uvidite jenom ozeha-
va mista obrazu. V ¢isté bilych jsou vSech-
ny tri kandly vyuzity ,na doraz". To neni
dobre, nebot tato mista by byla ,vypale-
na" - a bila oblast by prezarila detaily.
V takovém pripadé posurte reqgulator tro-
chu zpét.

M Stejné postupujte s regulatorem pro sti-
ny, tedy tmavé tény. Cerny trojihelnicek
vlevo potahnéte pri stisknuté klavese Alt
doprava. Zde se snazime zabranit vzniku
Uplné cernych mist. Vzdy méjte na paméti
motiv. V naSem obrazku je - subjektivné
vzato - stini dostatek, proto zde tato
korekce neni potrebna.

ILCXA Fotky s destivou naladou

B Nyni je obrazek zretelné jasnéjsi
a kontrastnéjsi. Ted se postarejte
o stredni tony, zkorigujte tedy osvit uv-
nité pravé definovanych hranic barev-
nych odstind. Po prvnich dvou krocich
lezi stredni tony hodné v tmavé oblasti.
To zkorigujete pomoci prostredniho
trojthelni¢ku. Posuiite jej trochu doleva
- tak se z tmavsich ton( stanou stredni
hodnoty. Cely obraz se tak projasni ve
strednich ténech a vice odpovida pro-
svétlené naladé, ktera panovala pfi
porizeni snimku.

M Nejjistéjsi bude, pokud jesté explicit-
né stanovite ténovy rozsah obrazku,
tedy nejtmavsi a nejsvétlejSi ton.
Zabranite tak nebezpeci ,ofiznuti" své-
tel a stind, tj. vymezite Cistou bilou
a cCernou. Zacneme cernym bodem
a jeho hodnotu zménime na 10, ¢imz je
nové definovan nejtmavsi bod - na cca
4 % pod hlubokou cerni. Stejné to pro-
vedeme pro nejsvétlejsi bod: jeho hod-
notu snizte o 10 na 245. Ted uZ se
v obraze nesmi vyskytnout ani Cista bi-
14, ani Cista ¢ern, nemohou tedy prebi-
jet svétla mista. Pokud se obraz po
korekture zda ve svétlech a stinech p¥i-
liS mdly, zménte to korekci kontrastu
v dialogu K¥ivky.

Kandl: | RGB ¥
-
wstupni Urown; —

| Auto
[ [

11 1,00 241 wolby...

Wstupni Uravn@;

|
-

a 255

447774318 Prilis svétla mista obrazu
odstranite zmensenim tonového rozsahu.
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Typické aprilové pocasi - tmavé destové
mraky a slunce. Kdo je pohotovy, zachyti
pochmurnou naladu do svého fotoaparatu.
Mnohdy vSak pritom zapomene prestavit
vyrovnani bilé, a vysledkem je pak namodra-
ly snimek. To vSak Ize snadno odstranit
pomoci prikazu Stejnd barva, ktery se ukry-
va v nabidce Obraz pod polozkou Prizpiiso-
beni. Staci tam zaskrtnout volbu Vyrovnat
- a nehezky modry nadech zmizi.

B Zachovani efektii: Maji v obrazku
zistat dramatické temné mraky? V tom
pripadé provedte funkci Stejnd barva na
kopii v nové vrstvé. Zalozte k tomu masku
vrstvy a vytvorte ¢ernobily prechod.

V obou pripadech se poda¥ilo docilit pliso-
bivého vysledku - pFi prvnim pokusu se poda-
filo odstranit modry nadech obrazku, coz Ize
odstranit volbou v nabidce Obraz pod polozkou
Prizplisobeni.
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ILTEA Zvyraznéni barev v krajiné

Mnohdy postaéi barevné zvyraznit urcité
Casti motivu - napfiklad Zlut kvetouci louky.
Pro takové pripady lze doporucit vrstvu
s barevnym filtrem. Vyvolejte proto pres
Wbér prikaz Rozsah barev. Pak kliknéte
kapatkem na prislusnou oblast snimku. Re-
gulatorem tolerance urcite, do jaké miry bu-
dou barevné podobné ¢asti integrovany do
vybéru. Vybér potvrdte a klavesovou kombi-
naci Ctrl+J vytvorte ,vrstvu kopirovanim®.
Této vrstvé barevného filtru jesté musite
priradit odpovidajici efekt, ato v rezimu vr-

stev, ktery nastavite nahore v paletce vrstev.
Napriklad Mékké svétlo zesili barvy.

ILCXN Zvyraznéni detailii v mize

Rozsah barev &|

iybrat: | Z* Nabrang bar\iy_vj
Neurgitost: |£ |
_—
p
Py

Cirwertovat

@wyber O obraz

2| NaHad wibru: | Zadny v|

Obrazky porizené za casného ranniho
oparu maji svéraznou, jemnou atmosfé-
ru. Bohuzel na nich vsak zanikaji nékteré

Doostrit je snad nejpouzivangjsim filtrem
ve Photoshopu - a pravem. Obvykle totiz
dosahuje dobrych vysledkil. Presto s nim
mnozi uZivatelé nezachazeji spravné nebo
radéji aplikuji pohodIné pausalni recepty
typu ,mira 130, polomér 3, prah vzdy O".
Takovéto ukvapené metody vsak nemaji
s profesionalnim prokreslovanim viibec nic
spolecného. Takze: pozor na motiv, a vys-
ledky posuzovat v nahledu.

B Polomér: Ve snaze simulovat ostrost
zadavaji mnozi uzivatelé malé pocty
pixell. Ale pozor: pri stejném poloméru
se doostFovani projevi na obrazu s malym
rozliSenim mnohem silnéji nez pfi
rozliseni vysokém.

M Mira: Také tento regulator je treba jus-
tovat s ohledem na motiv. Technické ob-
jekty miZete doostfovat silnéji nez

130

detaily, které byly vidét v okamziku ex-
pozice. Napravit to vétSinou dokaze leh-
ka korekce kontrastu v dialogu KFivky.
Méli byste ovSem pFesné urcit,
které tony maji byt vyzdvizeny
a které ponechany. Pred vlastni
korekci proto na gradacni krivce
definujte mérici body.

Otevrete dialog KFivky. Pridrzte
stisknutou klavesu Ctr/ a kliknéte
na oblasti obrazu, které chcete
zintenzivnit. Photoshop nyni vlozi
do diagramu fixni body. Tak se do-
zvite, na kterych mistech budete
muset krivku uchopit. Kdyz ted

LT Uméni ostré kreshy

napriklad portrét, u néhoz by zaostrené de-
taily pleti plisobily spiSe rusive. Vétsinou se
pro miru doost¥eni doporucuje hodnota me-
zi 75 a 180 %.

B Prah: Timto nastavenim miZete na-
vzajem podobné odstiny ochranit pred
zvySenim kontrastu a zabranit tak vzniku

krivku kontrastli mirné prohnete do
tvaru pismena S, obrazek ziska na vyraz-
nosti a svézesti, aniz by ztratil pivodni
charakter.

ZvySeni gradace zintenzivni také bar-
vy. V pFipadé potreby miZete korekci
zkombinovat s lehkym odbarvenim po-
moci funkce Odstin a sytost. Tu najdete
pod Obraz | Prizptisobeni. Pokud se ko-
rekce kontrastu projeviv silnych svétlech
nebo stinech pfrilis silné, ochrante je mas-
kou. Svétla a stiny tedy zachytte funkci
Rozsah barev (viz tip 7) a prostfednictvim
nastavovaci vrstvy zkorigujte gradaéni
krivku.

artefakti, p¥i nichz kize pripomina
smirkovy papir ap.

M Tip: Zvysite-li prah, miZete jesté tro-
chu doladit regulator miry.

Hahled

= 100
Mira: | [EE

Polomér: obr., body

O

Prah: urovhi
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ILTECN Uméni spravného vyjmuti objektu

Oddélit objekt od pozadi, to Ize bleskové
provést pomoci kouzelné hilky - nebo jej
milZzete pracnym pouzitim ,cest" také
znetvorit. UkaZeme vam zplisoby, jak mate
pFi zpracovani obrazu své umysly spravné
realizovat.

M Pozadi s vysokym kontrastem: Stoji-li
vas objekt pred barevné monoténnim a od
objektu silné odliSnym pozadim, smite
pouzit kouzelnou hilku. V listé nahore za-
dejte toleranci mezi 10 a 40, kliknéte na
oblast pozadi - aihned uvidite typicky bli-
kajici obrys vybéru. Neni jesté zachyceno
vSechno? Kliknéte na Vybér | Podobné.
Stale to jesté nestacilo? PodrZte stisknutou
klavesu Shift aklikejte na dalsi oblasti.
Zvyste dale toleranci. Nakonec zvolte Vybér
[ Invertovat vybér - a je hotovo.

B Vysoky kontrast, jemné struktury:
Komplikované je to skaderemi vlasii,
s travou ap. Takové objekty vyjmete nej-
lépe pomoci kanall. Predpokladem je

vSak vysoky kontrast vici zbytku obrazu.
Objekt nejprve hrubé obkreslete pomoci la-
sa. Oteviete okno Wrstvy klavesou F7
a vytdhnéte do popredi Kandly. Aktivujte
kanal, ktery vas objekt co nejkontrastnéji
vyzvedava z pozadi, napriklad ¢erveny.
Cilem nyni je zvolenou oblast obarvit
bile. Proto v nabidce Obraz prejdéte na
Vypocet kandlii a zvolte - podle vysledku
nahledu - metodu vyplné. Pak kliknéte na
0K, nacez se objevi novy alfa kandl. V ném

premalujte vnéjsi oblast motivu Stétcem
s ¢ernou barvou az tésné pred vlasy.
Prostrednictvim Ctr/+L ted aktivujte
Urovné aregulatory svétel a stind
presurite tak, Ze vznikne témér Cernobily
obraz, na némz jsou vlasy viditelné jako
kontura. Vnit¢ni oblast motivu vymalu-
jte bilou barvou. V poslednim kroku pak
dole na paleté vrstev stisknéte UloZit
vybér jako kandl, kliknéte na kanal RGB
a vybér uvolnéte. To je vse.

Slozité struktury jako vlasy
»osvobodite" nejlépe pomoci
alfa kanalu..

|

R-Cervena
=
8l G-zelena —
St

I8 B-modra A
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