TRENDY // TESTY // TECHNIKA
Pribéh interaktivnich her zacal s hrami

ElektI'OHKOVé pOEitaée 1947 typu pristani letadla na elektronkovych

pocitacich.

Firma Atari uvedla hru Pong. 1972
Zjednoduseny stolni tenis se stal pra-
otcem vSech videoher.

Prvnim mobilnim telefonem byl DynaTAC
DynaTAC 1983 8000X od firmy Motorola. Jeho LED dis-

plej vSak jesté neumoznoval hrani her.

Prototyp mobilni hry: Telefon Hagenuk
MT-2000 mél v sobé predinstalovanou 1994 Tetrls """"""

populadrni hru Tetris.

m lggI] Had pojidajici tecky byl predinstalovan
na mobilnim telefonu Nokia 6110 a do-
stal se k uZivateldm na celém svété.

Mobilni telefony ziskaly pristup k internetu diky pro-
tokolu Wireless Application Protocol. Prvnim mobi- lggg m '''''''''''''''''''''''''
lem s WAP byla Nokia 7110.

<> ' Trh s mobilnimi hrami oziva. V roce 1999
””””” 4 Start'upy 2[][][] byla zalozena firma Gameloft, o rok
pozdéji firma Jamdat.

Objevuji se prvni mobily s podporou Javy. -
Akcni hry uz nejsou zavislé na platformé. 2[][]2 Java

Nokia se pokousi vytvorit novou mobilni
N'GAGE 2[][]3 herni platformu a kombinuje herni konzoli

a mobilni telefon.

Otevrenim obchodu App Store pro iPho- 2[][]7
ny a dalsi zarizeni firma Apple totalné
zménila trh.

App Store |

: - Hrac vystreluje ptaky a nici prasat-
‘ Angry Blrds 2[]']9 ka. Zni to sice blaznivé, ale tahle hra

brzy ziskala obrovskou popularitu.

Firma Sony reaguje na rlst smartphonl - }
prostrednictvim PlayStation mobile. Certifikované 2[]]2 PlaYStatlon

smartphony mohou vyuzit jeji herni platformu.

Diky LTE mohou hi-endové hry bézet
ClOUd 2[]15 z oblaku. Hmatatelné dotykové displeje

zlepsi ovladani.
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Kapesni KONZ0LE

VSechno zacalo kdysi davno ,hadem™ na mobilu. | v soucasné dobé jsou
vsak mobilni hry velmi popularni, a to hlavné diky stale vykonnéjsim smart-
phondm. To ma ale nic¢ivé nasledky pro staré dobré herni konzole.

PETER SEIFFERT

ad ,pojidajici® tecky na displeji mobilu zménil

revoluénim zptsobem pohled na mobilni zdbavu —

mnoho lidi si hru spustilo pfi ¢ekdni na autobus nebo

pri dlouhé cesté vlakem. Tato zdbava, kterou Nokia

predstavila v roce 1997 na svém telefonu 6110, sice ne-
byla zadnou superhrou, presto byla vysoce navykova. Hrac
fidil po displeji hada (Cernou ¢drku), ktery pojidal rozhdzené
,pixely“ Cim vice se nakrmil, tim byl delsi a obtiznéji se ovla-
dal. Pokud hrac¢ s hadem naboural do stény nebo do ¢asti ha-
da, nastalo nevyhnutelné ,Game over* Snake je dnes uz klasi-
kou a tuto hru si zahrdlo jiz pres 400 miliont lidi. Maximalni
pocet bodli v prvni drovni je 312. Nokia pfitom tuhle hru ne-
vyvinula — had uz se objevil na prvnich pocitacich, a dokonce
i na kalkulackdch. Ani Nokia 6110 nebyla prvnim mobilnim
telefonem s hrami (Snake, Memory, Logic) — tim byl patrné
dansky mobil Hagenuk MT-2000 z roku 1994, na kterém bylo
mozné spustit hru Tetris. KdyzZ Taneli Armanto programoval
pro Nokii 6110 hru Snake, dal do pohybu vyvoj, ktery zdsadné
zmeénil herni trh.

Byl to ale teprve zacatek cesty mobilnich her a obchodnich
modell. Vyvstala totiz otdzka, jak se hra dostane k uzivateli,
kdyz neni nainstalovdna v telefonu, a jak se na tom daji vydeé-
lat penize. Prvnim krokem k milionovému trhu bylo zavedeni
protokolu Wireless Application Protocols (WAP), ktery vznikl
koncem devadesatych let. S WAP se uzivatelé mobilnich tele-
fonli poprvé dostali na internet, nebo presnéji protokol WAP
umoznil pripojeni telefont k serverim a prenos dat. Nokia
7110 se stala nejen prvnim telefonem s hrou Snake II, ale také
prvnim telefonem s WAP prohlizecem. WAP také umoznoval
hrani multiplayerovych her a koncem tisicileti se mobilni hry
staly dalsi ,velkou véci” na internetu. Mobilni hry na mobil-
nim telefonu v té dobeé sice jisté zpestrily cas pfi cekani na
autobus, rozhodné vsak jesté nemohly konkurovat hrdm pro
osobni pocitace nebo herni konzole.

Jak vypadala situace na trhu s mobilni zdbavou kolem ro-
ku 2000, to dobfe demonstruje dokumentarni film Riot on!
(najdete na YouTube), ktery popisuje procesy kolem finské
medialni spole¢nosti Riot Entertainment. Ta se zaméftila mi-
mo jiné na mobilni hry pfes SMS, avsak pres investice ve vy-
§i 20 miliont eur z fondu rizikového kapitalu od firemnich
gigantli jako Nokia, News Corporation a Carlyle Group do
dvou let zkrachovala. Ze zacdtku se ji darilo hlavné medial-
né, meéla smlouvy s mnoha operatory, prodavala placené ob-
razky a plany meéla skutecneé velké — napriklad vyvijet inter-
aktivni hry pro fanousky Pdna prsteni. Mnozstvi penéz ale
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utratila za saunu a rekonstrukci kancelarskych prostor. Po
jejim padu i dal3i firmy fesily otdzku, jak na mobilnich
hrdch vydélat.

Jako dtlezité se poté ukazalo vyddni Java 2 Micro Edition.
Pomoci tohoto programovaciho jazyka se podafrilo pixely na
mobilnich telefonech rozpohybovat. Uz neslo jen o jednodu-
ché hry typu hada, ale o ak¢ni nebo zdvodni hry. A zatimco trh
pomalu dobyvaly mobilni telefony s barevnym displejem, No-
kia zkusila néco uplné nového: u svych modelti série ,N“ zkom-
binovala mobilni telefon a herni konzoli. Toto zarizeni viak
totdlné propadlo — pro volani to byla moc drahd technologie.
Ani firma Tiger Telematics, kterd zkusila néco podobného
s konzoli Gozmondo, neuspéla. Naposledy vyzkousela podob-
ny dudlni koncept firma Sony s Xperii play. Bylo vSak ¢im dal
jejich vyvoje pustil na pfelomu stoleti i herni gigant Electronic
Arts. Mobilni telefony, WAP a Java vybudovaly ekosystém, stale
to ale nebylo ono. Za této situace vstoupil na scénu Apple.

AZ App store Applu prinesl Uspéch

Jesté lepsSim tahem Applu nez uvedeni iPhonu v roce 2007
bylo otevieni prvniho App storu o rok pozdéji. Najednou se
zde objevila centrdlni jednotna platforma, na které mohly de-
setitisice vyvojart nabizet své hry a dalsi programy. UzZivatelé
si je pak mohli stahovat a zkouset stejné snadno, jako staho-
vali pisnicky na iPod. Po Applu nasledovala na témér stejném
principu platforma Android. Vysledkem bylo to, Ze napriklad
hru Angry Birds si v minulém roce stahlo pfes 648 miliond
uzivatell. Takovéto tituly, jejichZ stazeni se pocita v milio-
nech, jsou pak atraktivni pro reklamni trh a také pfinesly bo-
om v merchandisingu. Neni pak divu, Ze firma Rovio, tvirce
slavnych Angry Birds, vykdzala v roce 2011 zisk pred zdané-
nim 48 miliond eur. Patndct let po ,hadovi“ se tedy trh s hra-
mi pro mobilni telefony stal pro vyvojdfe lukrativhim
a v tomto oboru se pocita s miliardovymi obraty. Presto se
hre Snake podarilo zanechat hluboky dojem. Tahle jednodu-
chd hra je totiz velmi populdrni i mezi uzivateli chytrych tele-
fonl. Vyvojdri maji ale samozfejmé vétsi ambice a sny: v pfis-
tich letech by mél rozdil mezi smartphonem a mobiln{ herni
konzoli uplné zmizet. Herni guru Warren Spector (autor titu-
14 Ultima, Wing Commander, Deus Ex) predpoklada, Ze bu-
doucnost spocivd v propojeni vice systému. Herni gigant So-
ny, ktery vyrabi i smarthpony, tak moznd spravné zareaguje
uvedenim PlayStation mobile, tedy spojeni mobilni herni
konzole a smartphonu. ®
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