Jak zjistit vykon a jak ho zvysit

Grafika na maximum
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Mame pro vas par programku, které vam umozni dozvédét se o své grafické karté co mozna nejvice
informaci a které ji také fadné provéri. Kartu muizZete téZ pretaktovat a zjistit, jak se to projevi na vykonu

a samozrejmé na stabilité.

Text: Pavel Trousil

romé ovladacu grafickych karet, které
Kumoiﬁuji spravné fungovani grafické
karty v ramci operaéniho systému a takeé jeji
nastaveni, jsou k dispozici i rizné nastroje
pro zjistovani vlastnosti a stavu grafické

pres hlavni panel operaéniho systému. Uréena je
pro grafické karty ATI Radeon a umozZiiuje napfi-
klad snadnou zménu rozliSeni a obnovovaci frek-
vence, dale pretaktovani a kontrolu teploty a ota-
Ceni ventilatoru. Program také poskytuje
informace o grafické
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pipe lines a podobné).

Vyrobce: Ray Adams,
Hirtle Software
PoZadavky: graficka karta
ATl Radeon

Licence: freeware

0S: Windows 2000/XP
Velikost: 1,5 MB

JAK OTESTOVAT VYKON
Grafickych karet je hodné typl a lisi se grafic-
kym procesorem, paméti i rozhranim. Jen podle
oznaceni nékdy nepoznate, co vSechno karta
zvladne a jak si stoji v porovnani s ostatnimi.
Proto také nas Casopis pfipravuje srovnavaci
testy. Pokud mate zajem si vyzkouSet, jak se
takové testy délaji, a seznamit se s programy,
které se k nim pouzivaji, mame pro vas par tipd.
Pro otestovani své karty (respektive celého
systému, protoZe nezélezi jen na grafické

__3DMARKOS

karty (frekvence jadra a paméti, velikost
paméti, teplota), popripadé pro zménu nékte-
rych jejich parametrd. Podobné jako se pre-
taktovavaji procesory, mohou se ,ladit“ i gra-
fické procesory a jejich pamét. Obecné
\ O
Kouzla pro karty nVidia
; irr-néstrojem—ake-ie-ATHfray Toolsi
i RivaTuner, ktery podporuje karty nVidia, omezené
vSak i ATI Radeon. Usnadiiuje nastaveni, umoziu-
je tvorbu profill pro jednotlivé programy, pretakto-
vani, editovani registr(i. Je to nastroj pro zkusenéj-
§i uZivatele a umoZiuje pristupovat k jinak skrytym
moznostem nastaveni. MiZete také ménit riizna
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(15.3) je dokonce k dis-
pozici ¢estina.
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Vyrobce: Unwinder
Pozadavky: grafickd karta
nVidia GeForce, ATl Radeon
Licence: freeware

0S: Windows 2000/XP
Velikost: 2 MB

karté, ale i na dalSich komponentach) mlzete
bud pouzit specialni jednoucelové testovaci
programy, nebo se daji pouZit i konkrétni hry.
Typickym predstavitelem testovacich progra-
mU je 3DMark, dale napfiiklad Aquamark,
CodeCreatures nebo ShaderMark. Vysledkem
testl je pak bodové hodnoceni, popfipadé
pocet FPS (frame prer second), tedy pocet
snimk( za sekundu, které je mozné vykreslit.

Svij systém muzZete otestovat i pomoci
nékterych her, které se spusti ve specialnim

pretaktovani nedoporucujeme, ale jsou uzi-
vatelé, ktefi si s kartou radi pohraji a chtéji
z ni dostat maximum, i kdyZ tim riskuji zaru-
ku, stabilitu systému i kartu samotnou. Pojd-
me se na nékteré nastroje podivat.

Ladime kartu a monitor

jmenuje PowerStrip. Umoziiuje rychly pfistup
k fadé nastaveni vasi grafické karty pomoci hor-
kych klaves i ikon, korekci barev, tvorbu profili pro
jednotlivé programy (po ukonceni se vrati do nor-
malniho stavu), diagnostiku systému, nastaveni
font(i a obsahuje napfiklad databazi vice nez
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titi do pretaktovani a povolovani skrytych funkci.

Vyrobce: Entech Taiwan
PoZadavky: pro vétSinu
grafickych karet

0S: Windows 95 - Vista
Licence: trialware
Velikost: 1,5 MB

rezimu, kdy hra nebézi v realném case, ale
program napfiklad projde co nejrychleji
néjakou scénu a zjistuje, kolik snimku je
mozné za sekundu vykreslit. Pokud je jich
jen malo, hra se ,cuka“ a neni na dané
sestavé hratelna. VEétSinou staci 50 a vice
FPS za sekundu (zalezi ale i na konkrétni
hfe). Pro testy lze pouZit napfiklad hry
Quake 3 Arena, Doom 3, Quake 4, Oblivion,
Far Cry, Half Life 2, Call of Duty, Serious
Sam Il a dalsi.

Testovaci legenda

Futuremark. Vyvijel se soucasné s vyvojem grafickych
karet - pres verze 3DMark99, 2000, 2001, 3DMark03
a 3DMark05 dorazil az k verzi 3Dmark06 (Build
1.0.2). Zakladni verze (Basic Edition) je mozné si volné
stahnout ze stranek vyrobce (www.futuremark.com).
Jen upozoriiujeme, Ze tento program méa 600 MB
a hned tak na nééem ho nespustite. Hardwarové
naroky jsou totiZ hodné velké - je to testovaci pro-

gram pro nejnovéjsi grafické karty se Shader Modelem
3.0 (testovan ve dvou testech). Standardni testovaci
rozliSeni je uz 1280 x 1024 bod(. Vyzaduje minimalné
grafickou kartu s podporou DirectX 9 a Pixel Shader
2.0 (a novejsi) a minimalné 256 MB grafické paméti.
Kdo mé starsi kartu, ani ji neotestuje.

Pro starsi a méné vykonné karty jsou tu starsi verze
programd, konkrétné 3DMark05, ktery vyZaduje jen
128MB grafickou kartu a poéitac s 512 MB paméti.

Licence: zékladni verze
freeware
Velikost: 300 MB

Vyrobce: Futuremark
Pozadavky: DirectX 9,
128MB karta
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— AQUAMARK 3

JAK ZJISTIT VYKON A JAK HO ZVYSIT

Jako ryba ve vodé

Testovaci program Aquamark uZ nepatfi k nejnoveéj-
§im (je z roku 2003), presto se stale jesté pouziva,
predevsim pro test méné vykonnych grafickych
karet. V dobé jeho vzniku $lo totiz o pomérmé naro¢-
ny test, ktery se na horsich sestavach sotva hnul.
Aquamark3 je zaloZen na enginu Krass, ktery slouzi
predevsim pro hry (napfiklad AquaNox nebo Spell-
force). Test se sklada z nékolika kapitol, které prové-
fi rychlost sestavy pfi vykreslovani objekt, rendero-

vani apod. Jakmile je test ukoncen (ve free verzi je
umoznén pouze test v jednom nastaveni), objevi se tzv.
TRISCORE, které v sobé skryva vykon grafické karty

a systému. MiZete se podivat i na primérny pocet
vykreslenych snimki (FPS) a trojihelnika.

Licence: zakladni verze
freeware
Velikost: 65 MB

Vyrobce: Massive
Development
PozZadavky: DirectX 9

HERNI TESTY

Radu her je mozné spustit ve specialnim
rezimu, ve kterém se otestuje vykon pocita-
Ce, tedy predevSim grafické karty. To, jak
postupovat, se vétSinou dozvite v diskus-

Spustite hru, provedete zakladni
nastaveni (vyberete rozliSeni

a podobné) a pomoci kombinace
kléves CTRL + ALT + ~ (klavesa vlevo

com_preloadDemos 1
timedemo demo1
Na konci testu se objevi zprava
0 poCtu vykreslenych snimki za
sekundu (FPS) - Time Demo Results.
— Napfiklad ;2148 frames rendered in—|
23.9 second = 89,7 FPS*.
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nich férech nebo na webovych strankach,
které se vénuji testovani a grafickym kar-
tam. Zde si ukazeme nékolik pfikladu. Vét-
Sinou ani nemusite mit pInou verzi hry, staci
demoverze. Samoziejmé ¢im vice snimku

tim 1épe. Pomoci utilit mGzete zkusit grafic-
kou kartu pretaktovat (pokud je to mozné)
a herni test spustit znovu. Zjistl’te jestli je

Call of Duty 2

programy, kt

zvladnou za vés.

Pokud je vasi oblibenou hrou Call of

Duty 2, miZe vyzkouset program,

ktery je na naSem DVD. Rozbalite ho
e, ) .

) i
TIMEDEMO_ddaytpu.bat a pomoci
stisku kombinace klaves Shift + ~ se
dostanete do konzole. Budete muset
ve vypisech trochu skrolovat (pomoci
kldvesy PgUp) a dostanete se na

mes, 177.2 seconds: 86.7 fps*“.






