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3D filmy: Budouchost
domaciho) kina

Plocha, dvojrozmérna za-
bava v kiné jiz brzy vyjde

z mody - zanedlouho
nas budou okouzlovat

TRIROZMERNE FILMY. Chip
vam proto objasni princi-
py 3D technologii a takeé

to, kdy se 3D revoluce

dostane i do nasich oby-

vacich pokoju.
THOMAS LITTSCHWAGER

rvni poprask kvuali 3D fil-
Pmﬁm zacal pred vice nez

50 lety, presngji v prosinci
1952. Jiz po dvou le-
tech vSak byl nadseni
konec. Podepsala se
na ném zejména uro-
ven tehdejsich tech-
nologii: 3D efekt ne-
byl presvédcivy, divaci
vidéli obraz s ,duchy”,
a kdyz jenom trochu
pohnuli hlavou, zaca-
la je z 3D zazitku bolet
hlava. 3D se udrzelo
pouze v kiné Imax:
kratkym filmem byl
v tomto kiné nadSen
témer kazdy z nas,
ovSem pouze kratkym
- zadnym hranym fil-
mem se stopazi 90
minut a vice.

Tato situace se md
brzy zmeénit. Stéle vi-
ce filmovych studii
nataci své nové produkce neje-
nom ve 2D, ale také ve 3D. Studia
Pixar a DreamWorks budou, po-
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3D ready: DLP projektor Christie
je idealni pro vSechny soucasné 3D
technologie.

¢inaje  svymi filmy ,Bolt”
a ,Monsters vs. Aliens, sazet na
3D jako na standard. Soucasné
technologie se podstatné odli-
Suji od téch, které se pouzivaly
pred padesati lety. Podivejme se
tedy na to, co dnes 3D kino zna-
mena a zda si ho budete moci
vychutnat také doma.

Zastaralé: Analogova technolo-
gie se pro 3D prozitek nehodi

Zakladnim technologickym
principem, na némz je 3D film
zalozen, je stereoskopické zob-
razeni. To znamend, Ze snimky
jsou zobrazeny v pdarech, odde-

lené pro kazdé oko. Snim
musi byt navzdjem posunuty ve
spravném pomeéru, aby z obou
rozdilnych obrazd v mozku
vznikl tfirozmérny vjem. Speci-
alni bryle se pak postaraji o to,
aby levé nebo pravé oko vidélo
jenom obraz, ktery je urceny
specidlné pro néj.

Pro dokonaly 3D vjem je bez-
podminecné nutnd perfektni
synchronizace obrazu pro levé
a pravé oko. Jsou tak promitany
dva filmy v absolutni synchro-
nizaci. U analogovych systém
padesatych let to bylo témeér ne-
mozné, takze se 3D efekt prilis
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Srovnani soucasnych 3D technologii

Na trhu existuji ¢tyfi r0zné moznosti prehravani
3D filmu. Tfi z nich vyzaduji jeden projektor, ¢tvrty
vyZzaduje projektory dva.

XPAND

Technologie, drive znama
jako Nuvision, pracuje

se zatmivacimi brylemi

a jednim projektorem.
Obrazy jsou promitany
stfidavé pro pravé a levé
oko. Bryle ovladané in-
fracervenou technologii
a napdjené baterii za-
temnuji vzdy to oko, pro
néz neni urcen konkrétni
snimek. Protoze tato
technologie pracuje bez
polarizace, muze byt pou-
Zito jakékoli platno.

€2 neni potieba
stiibrné platno

@ drahé bryle

REALD

Projektor stfidavé pro-
mita obraz skrze Z-filtr
na stribrné platno. Tento
filtr méni obraz pro kaz-
dé oko pomoci kruhové
polarizace. Bryle pak
propoustéji jenom vhod-
né svétlo.

€» moznost

naklonéni hlavy

© vyZaduje

stiibrné platno

DOLBY 3D
DIGITAL CINEMA

Rotujici barevné kolo
posunuje vinovou délku
svétla pro snimky zobra-
zené stfidaveé pro kazdé
oko. Interferencni bryle
odfiltruji vSechny vinové
délky kromé téch vy-
tvorenych pro levé nebo
pravé oko.

> neni potieba
stiibrné platno
@ drahé vybaveni

DVOJITA PROJEKCE
S POLARIZACI

Dva projektory, kazdy
pro jedno oko, promita-
ji rozdilné polarizované
svétlo na stiibrné plat-
no. Bryle pak propous-
téji snimek uréeny pro
levé nebo pravé oko.
€ vysoky jas

@ bez moznosti
naklonéni hlavy

Casto ztratil a divaci méli ze sle-
dovani téchto filmu bolesti hla-
vy ¢i dalsi potize.

Dnes pracuji veskeré 3D tech-
niky digitdlné, zpozdéni jsou
proto vyloucend. Spolecné rysy
3D variant vSak konci s digital-
nim zptisobem ulozeni filma.

Konkurence: 0 divaka soupefi
Ctyri 3D systémy

Podobné jako je tomu v mnoha
jinych oblastech zdbavni elek-
troniky, ani v pripadé 3D kina se
vyrobci nemohou sjednotit na
standardu. Ve 3D kinech se pro-
to pouzivaji Ctyfi techniky (viz
info na str. 31). Ty se lii prede-
v§im tim, jakym zptsobem jsou
zobrazeny oddélené obrazy pro
levé a pravé oko.

XPAND pracuje pouze s jednim
projektorem a aktivnimi zatmi-
vacimi brylemi. Diky synchroni-
zovanému zakryvani oka ne-
vznikd nebezpeci, Ze levé oko
spatii obraz urceny pro pravé
oko. Na zdkladé tohoto striktni-
ho oddéleni neni zapotrebi tech-
nicka finesa konkurencnich sys-
tém: neni zde nutné zdadné
specidlni projekcni pldtno. Kino
si vSak musi obstarat drahé bry-
le napdjené baterii, které fungu-
ji jenom omezeny cas a potom
musi byt vyménény.

REAL D polarizuje svétlo, a z to-
ho diivodu vyzaduje postiibre-
né platno. Bilé promitaci pldtno
by kvili rozptylu pti odrazeni
svétla polarizaci zrusilo. Rotujici
Z-filtr formuje svétlo do spirdlo-
vé vlnové struktury, kterd se od-
liSuje pro kazdé oko - pasivni
bryle potom pro kazdé oko pro-
pusti piislusné vlnové délky
svétla. U Real D je kazdé okno
celuloidu zobrazovano pro kaz-
dé oko trikrat za sekundu, aby
nedoslo k blikdni obrazu, coz
znamena 144 obrazd za sekun-
du. V principu muze byt kazdy
144Hz DLP projektor pfeménén
v Real D systém. Vyhoda spociva
v tom, zZe diky kruhové vlnové
struktufe lze naklonit hlavu,
aniz by se tim ztratil 3D efekt.
DOLBY 3D DIGITAL CINEMA zobra-
zuje snimky oddélené pro dve
oci takeé stridave, oddéluje je ale
posunutim vlnové délky svétla.

O posunuti se stard synchroni-
zované barevné kolo. Bryle pro-
poustéji jenom svételné viny
urcené pro prislusné oko.
Protoze nedochazi k zadné
polarizaci, neni potteba stfibrné
platno, a diky barevnému kolu
také zddny druhy projektor.
Prfesto jsou jak technologie, tak
bryle velmi drahé.
DVOJITA PROJEKCE: Technologie
pouzitd v kiné Imax vyzaduje
dva projektory, které dodavaji
obraz levému a pravému oku.
Také zde je svétlo polarizovano,
ovSem tentokrat pomoci linear-
niho filtru. 3D efekt vSak nelze
vnimat, kdyZ divdk nakloni hla-
vu. Navic je zapotrebi stfibrné
platno. Velkd vyhoda dvojité
projekce: Pouziti dvou projekto-
rd vytvari dostatecny jas také
pro velka promitaci pldtna.

3D domaci kino: Prilom je
jenom otazkou casu

Promitdni 3D filmi je znacné
technologicky ndrocné, vyrobci
projektortt domadcich kin jsou
proto zatim v této véci zdrzenli-
vi. V soucasnosti neexistuje zad-
ny cenové prijatelny produkt,
diky némuz je mozné si na gau-
¢i v obyvacim pokoji vychutnat
aktuadlni 3D film pomoci nékte-
ré ze zde predstavenych tech-
nik.

Pixar, DreamWorks a dalsi
filmova studia vSak budou do-
davat stale vice 3D filmg, je pro-
to jenom otazkou casu, kdy se
jedna ze ¢tyr 3D variant uchyti
také v oblasti domadcich kin.
V kazdém piipade¢, Blu-ray disky
mohou soucasné prehrat dva vi-
deostreamy, a jsou proto vhod-
né pro3D. @
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3D filmy jsou trendem, zatim
vSak pouze v kinosalu. Pro
domaci kino je 3D technolo-
gie stale jesté prilis draha.
Jakmile se vSak objevi dosta-
tek film0 na Blu-ray, dosta-
nou se na trh také prehravaci
pristroje za prijatelné ceny.
Potom si bude moci kazdy
vychutnat 3D zazitek i doma.
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