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ladéni skriptii

Kazdy, kdo uz nékdy psal program

v jazyce JavaScript, se urcité setkal

s funkci alert(), ktera standardné otevre
dialogové okno a v ném zobrazi text
nebo hodnotu proménné.

Text: Peter Gasparovi¢

unkce alert() se obvykle pouziva pfi ladéni
F programu. Pokud vSak ladite kod v cyklu,
UZijete si své -
vyvolani funkce alert() zastavi a zobrazi se dialo-

ladény program se po kazdém

gové okno, které musite potvrdit tlacitkem OK
nebo klavesou Enter - viz nasleduijici priklad.

<htm1>

<head>
<title>Example</title>

</head>

<script>

function test() {
alert('begin function');

var i = 0;
for(i;i<100;i++) (
alert('Value variable i='
+ i);
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alert('end function');
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</script>

<body>

<input id="start"” type="button"”
onclick="this.disabled =
true;test();" value="Start">
</body>

</html>

Pokud se chcete popsanym nepfijemnos-
tem vyhnout, staci pouZit knihovnu jsTra-
ce, coz je skript, ktery vam umozni posilat
vSechny zpravy do ladiciho okna. PouZziti
knihovny je jednoduché - staci do hlavic-
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ky souboru, v némz mate JavaScript, pFi-
dat radky

<script type="text/javascript”
src="./script/jsTrace.js">
</script>

<script type="text/javascript”
</script>

a vlozit funkci

function trace( msg ){
if( typeof( jsTrace ) !=
'undefined’ ){

jsTrace.send( msg );

Potom uzZ jen vSude v kédu skriptu nahradi-
te volani funkce alert() volanim funkce
trace(), ktera se postara o zasilani zprav do
ladiciho okna. Po spusténi takto upraveného
skriptu ziskate prehled o tom, co se ve
skriptu déje, ktery je potiebny k jeho ladéni,
a zbavite se nepfijemného prerusovani béhu
skriptu, které predtim zplsobovalo pouziti
funkce alert(). Jak je zfejmé z obrazku,

v ladicim okné se také objevi dveé tlacitka:
DELIMIT, jehoZ aktivaci se vlozi mezi vypisy
oddélova¢, a tlacitko CLEAR, kterym se
vymaze obsah okna.

Vyhodou tohoto feSeni je také skutecnost,
Ze po vyladéni skriptu nemusite funkci trace()
z k6du vlbec odstranovat. Staci, kdyZ nasle-
dujicim zptusobem zakomentujete radky, které
jste pred ladénim pridali do hlavicky souboru:

<!--script type="text/java-
script”
src="./script/jsTrace.js">

</script>

<script type="text/javascript”
src="./script/dom-drag.js">
</script-->

JSTRACE

SOFTWARE

alnix
L Do [t Ve Go Modkmads Took Wndow Help E |
Q0 00 » Er@mE=s <]
o v Poprets | Teookmaks v Googe  Yehoal TIsk Iz % Ader Lrusca..

RN EEM SRS =liai=]

B temple wo, 3

L5tmn |

= ==
Ladéni JavaScriptu pomoci knihovny

jsTrace

Pozorni ¢tenafi si ve druhém fadku jisté vsim-
li volani dalsi knihovny, nazvané DOM-drag.
Autor totiZ pfi tvorbé knihovny jsTrace pouZil
knihovnu DOM-drag, co? je jednoduché

a snadno pouZitelné drag & drop API uréené
pro moderni prohlize¢e DHTML (Mozilla, Inter-
net Explorer a dalsi).

Knihovna jsTrace je nepochybné velmi uzi-
tecnd, i kdyzZ ji ziejmé vyuZijete predevsim pri
ladéni rozsahlejsich a slozitéjSich skript(l. Aktu-
alni verze obou zminovanych knihoven najdete
i s priklady jejich pouziti na Chip DVD. m = =
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Knihovna usnadiujici ladéni skriptd v jazyce
JavaScript

Autor - Aaron Gustafson,
www.easy-designs.net/code/jsTrace/

DOM-DRAG

Drag & drop API pro moderni prohlizece
DHTML

Autor - Aaron Boodman,
www.youngpup.net/2001/domdrag






