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Casova osa Chipu:
POCITACOVE HRY

0d ,Pongu“ az k ,Wii“: Od her s ¢ernobilou grafikou az po dneSni VIRTUALNI SVETY, v nichZ se ztraci

rozdily mezi fikci a realitou.
MANUEL SCHREIBER

botham v padesatych letech nechal dejni uspéchy. hry, tak rychle prichdzeli také kritici. Jiz

patentovat hru ,Tennis for Two", stal Teprve v sedmdesatych letech se hry v poloviné sedmdesatych let se objevila
by se opravdu bohatym. Nevidél vSak zad-  jako ,Pong®, ,Space Invaders® ,Pac-Man“ hra ,Death Race®, ve které hrac nicil své
né praktické vyuziti této hry. Toho se chy- a ,Asteroids” staly sldgrem - predevSim  soupere. Jednalo se vlastné o prvni nasili
tila spolecnosti Magnavox, kterd vyvinula v hernach v zamori, postupneé se vsak do-  ve hrach. To vyvolalo diskusi o problema-
herni konzoli »Odyssey«. Tim zacaly dlou-  staly i do Evropy. Hry jako Pong se dokon-  tice ndsili ve hrach, ktera vlastné trva do-
hé soudni tahanice, ve kterych se tocily  ce dostaly do televizniho vysilani. Tele- dnes. Dnes se diskutuje pfedevsim
i spolecnosti jako Mattel nebo Nintendo.  vizni hry mély uspéch, sledovaly je milio- o hrdch typu Doom, kde jedinec zastreli

Kdyby si jaderny fyzik William Higin-  Nejstarsi hry pritom neslavily velké pro- ny divakd. Jak rychle se objevovaly nové

H : FiEaF ALV ® King's Quest
Adventura nabizi na tehdejsi dobu

Historie pocitacovych her

dokonalou grafiku. Hrac ovlada
hlavniho hrdinu pomoci klavesni-
ce. Treti pokracovani této hry je
ke staZeni zdarma pfipraveno na
webu www.hrej.cz.

@ 0dyssey

Prvni konzole nabizela pouze ¢erno-
bilé hry, obraz bylo mozné ,obarvit*
dodavanymi foliemi, které se prichy-
tily na obrazovku

@ Space Invaders
Tuto strilecku hraje
tolik hracu, ze v Ja-
ponsku je nedostatek
minci.

Piskvorky byly prv-
ni znamou pocitaco-
vou hrou. Bézely na
salovém pocitaci.

1352 @1
Pong ® Pac-Man @ @ Famicon/NES

Atari vyvinulo jedno- Jednoduchy herni princip Nintendo slavi
duchou hru na bazi a snaha o co nejvyssi skore ve- Uspéch se svou
tenisu. Hra se hrala de k ohromné popularité, herni konzoli. Pri-
v hernach a stal se z ni ktera trva dodnes. ¢inou Uspéchu je
svetovy hit. plosinovka ,Super
Mario Bros®.
Commodore 64 ((64) ®
. Domaci pocitac za priznivou cenu vytla- =
Atari V(S ®—— ¢uje herni konzole. '

Uspésna konzole pre-
nesla hrani her z verej-
nych heren do obyvako.
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kazdého kolem sebe, nebo o taktickych
hrdch typu Counter-Strike.

Na konci 70. let se hry pomalu zacaly
presouvat z heren do obyvacich pokoju.
Velky uspéch zaznamenala firma Atari se
svou konzoli ,Atari VCS®, vznikly desitky
novych firem, které se zabyvaly hrami.
Recyklovaly se hry zndmé z heren pro
tehdejsi konzole. Trh s hrami dramaticky
rostl, a to azZ do roku 1984, kdy se zhroutil.
Nejvétsi propaddk v déjindch pocitaco-
vych her se pripisuje firmé Atari a jeji hte
,E.T. the Extra-Terrestrial“ - hra byla tak
Spatng, Ze ji nikdo nekupoval. Firma mu-
sela hru stahnout zpét a byly zniceny
viechny jeji exemplafe. Skoda se vysplha-
la do miliont dolard. Spolecnost to témér
zruinovalo.

Zmeénu pro propadajici se trh predsta-
voval nové vznikajici domadci pocitac.
Commodore C64 nestal vice nez konzole
a her nejenze existovalo velké mnozstvi,
ale snadno se daly kopirovat a rozsirovat.
Nintendo zatim na japonském trhu uved-
lo konzoli, ktera v technickych moZnos-

PlayStation @

Sony pousti na trh prvni herni
konzoli vybavenou CD me-
chanikou.
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® Game Boy

Kapesni konzole neby-

la technicky vyspéla, presto se

stala prodejnim trhakem. Vyvoj
a vyrobu obstaravalo Nintendo.

1989

® Doom
Tato hra dala oznaceni
vsem ostatnim ,doo-
movkam®. Hrac zabiji
vse kolem sebe, co se
pohne. 3D svét byl
ohromujici.

® Maniac Mansion
Hra od spolecnosti Lucas-
Film Games (dnes Lucas-
Arts) prinasi revolucni zmé-
ny, jako je ovladani mysi,
vybér z vice postav nebo
ruzna zakonceni hry.
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tech i herni zabavé pfebila vSechno ostat-
ni.
v Americe pod ndzvem Nintendo, v Ja-
ponsku jako Famicom (Nintendo Family
Computer), jinde jako NES (Nintendo En-
tertrainment System). Jednalo se o pro-
dejni trhak. Uspéch pfinesla predevsim
hra ,Mario Bros.”, coz je dodnes rekord-
man v poc¢tu prodanych kust.

V roce 1989 se zajimavou herni plat-
formou zacalo stdvat i PC. Dostalo totiz
zvukovou kartu. PC byla dosud urcena
pouze k praci a s domdcim vyuzitim se
nepocitalo. Na pocdtku devadesatych let
se pak objevily prvni 3D hry, které vSak
potfebovaly vykonné CPU. Grafické karty
totiz podporovaly jen 2D. Dalsi oZiveni
prineslo rozsireni CD. Diky velké kapacité
mohly byt hry mnohem objemnéjsi.

Konzole se §ifila do celého svéta,

Hry Uspésnéjsi nez film

O rostouci trh s pocitacovymi hrami se
deli pocitace i konzole. V USA se v roce
2008 prodalo pocitacovych her za
11,7 miliardy dolar. Tim dohnal herni

® Moorhuhn

© Ultima Online
Tisice uzivatelu se setkavaji
v graficky pusobivém svéte.

Strileni slepic se stalo az
necekané popularnim. Hra
se dockala desitek remaku
s riznymi obménami na
vsech platformach.

pramysl pramysl filmovy. Obzvlasté Nin-
tendo prildkalo se svym Wii a DS zcela
nové zdkazniky. Hry samotné nepfinesou
nové napady, budou se ale zjednodusovat
herni principy, jako je napfiklad ovldddni
gesty. Hry jiz dlouho nejsou zdbavou pro
jednoho hrdce, ale spolecenskym pro-
stredkem treba pro celou rodinu. Typic-
kym prikladem je hra ,Guitar Hero", ve
které hra¢ misto gamepadu pouziva hu-
debni ndstroje.

V budoucnu budou muset herni spo-
lecnosti prijit s novymi technikami, kte-
ré zaujmou zakazniky. Hry se budou
ovladat mysli, coZ zna¢né prohloubi za-
zitek ze hry. Na spadnuti jsou 3D moni-
tory, jiz dnes jsou k dispozici specidlni
3D bryle, které ponofi hrace do virtudlni
reality. Za par let vSak i tyto bryle budou
zastaralé a objevi se nové technologie.
A hry? Vyvoj se bude ubirat dvéma smé-
ry: jeden smér budou predstavovat kla-
sické jednoduché a zdbavné ,Pongy"
druhy pak velkolepé virtudlni svéty. ©

AUTOR@CHIP.CZ

BUDOUCNOST

2010 - Nové
herni zaZitky
Herni spolec¢nosti
testuji technologie,
které by mély zjed-
nodusit hrani her.
V budoucnu nas tak
Cekaji 3D monitory
a virtualni svéty.

Grand Theft
Auto lll

Herni série GTA
nabidla hraci ne-
obvyklou volnost
v 3D svéte.

@ Nintendo Wii

Diky zcela novému

zpUsobu ovladani

a orientaci na ro-

> dinu pomoci her
jako ,Guitar Hero*

nebo ,Wii Fit" je ,Wii“
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