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NOVINKY

V obklopeni softwarem

Pocitacovy software je bezpochyby uzite¢na véc. Néktera jeho vychvalovana pozitiva by
vSak paradoxné bylo mozné povaZovat i za negativa.

Text: Michal Cerny

nedavné dobé jsem se setkal s tvorbou ame-
rického autora Jerryho Mandera, konkrétné
s jeho knihou V nepfitomnosti posvatného, ktera
predstavuje kritiku modernich technologii. Jerry
Mander zde velmi ,drze a opovazlivé“ kritizuje ty
nejvétsi vydobytky nasi civilizace, jako tfeba auto-
mobily, pocCitace, telefony nebo televizi. Tvrdi, Ze
technologie maji i své negativni aspekty, které je
tfeba v atmosfére jejich vSeobecného vynaseni do
nebes neustale pfipominat. S jeho kritikou auto-
mobilu nebo televize bych vcelku souhlasil, nava-
Zeni se do pocitact pro mé vsak bylo nécim zcela
novym. Informacni technologie jsem povazoval ve
srovnani s automobilem za vcelku ekologicky ¢isté
a urcité prospéSné pfi vytvareni budoucich ,zaf-
nych zitfk(“ - pfi pfeméné industrialni spolecnosti
v informacni. Mander ovsem na pocitacich nene-
chava nit suchou - okolnost, Ze se pfi jejich vyrobé
pouZivaji neekologické postupy, leptani kyselinami
a podobné, je pouze vedlejsi. Jako hlavni problém
vidi skute¢nost, Ze mnoho technologii véetné poci-
taCu slouZi k udrzeni moci vladnoucich skupin a ze
umoznily atomovou apokalypsu prostfednictvim
stisku jediného tlacitka. ,Na pocitacich jsou zavis-
|é vSechny armady na svété a je na nich zaloZzena
kazda vojenska strategie,“ piSe Mander. ,Tvafi
v tvar této realité je tvrzeni, Ze osobni pocitace
pomahaji pfi psani textl, popfipadé pfi feSeni
obchodnich zaleZitosti, ponékud absurdni.“
Vyvoj samoziejmé nelze zastavit, kazda tech-
nologie méa svoje pozitivni a negativni aspekty,

a pokud je k nécemu uziteCnda, spolecnost ji
bude vyuzivat. Napfiklad software je velmi prak-
ticka véc, protoze umoziuje na osobnim pocita-
¢i délat dfive nemozné véci - tfeba stfihat video,
editovat grafiku anebo libovolné ménit texty.
Pravé skutecnost, Ze v textech je mozna libovol-
na zména a text tak v ,tekutém® prostredi doslo-
va morfuje pfed oCima, muZe byt na druhou stra-
nu zminéna také jako negativum - tato moznost
libovolnych zmén narusuje prirozeny zpUsob
linearni tvorby vét, kvlli cemuZ jsou pravé pro-
gramy pro editaci textl jakoZto tvlrCi nastroj
mnohymi spisovateli odmitany. Obrovskou nevy-
hodou do nebe vychvalovaného hypertextu je
zase pravé ta skuteCnost, Ze je nelineéarni,
a tudiz narusuje pfirozeny zpUdsob vnimani infor-
maci. Jako negativum pocitacovych her by se
pak dalo uvést, Ze uZivatele v moznostech jed-
nani vlastné uzaviou do programatorova kédu,
z néhoZ neni Uniku - v tomto ohledu naopak
zabavni software nerozviji kreativni schopnosti.
A tak by se dalo pokracovat.

Nékteré tyto myslenky souviseji se znamou
vétou Marshalla McLuhana, Ze médium je posel-
stvim, a Ze tedy médium samo o sobé vytvari zpét-
ny vliv na svého uzivatele (coZ je mysSlenka, kterou
Jerry Mander Casto cituje). S jeho knihou nelze sou-
hlasit ve vSem, pfijimam vSak autorovu myslenku,
Ze od technologii bychom si méli drzet zdravy
odstup a v mnohdy prili§ optimistické atmosfére
nezapominat na to negativni.
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