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thiho systému

emu byl az donedavna snadnou zalezitosti - jedi-

etSinu uzivateldl Windows XP. S predstavenim
ista je cela Fadu uzivatelli postavena pred dile-
atochvil@chip.cz

a stabilni systém,
brovské mnozstvi
vétsina uzivateld
okrokovy systém,
ktickych zlepseni
1ejen pro interne-

neni nepodobny
idedlni zeny nebo
dat ma své zaryté

yhledate-li si na
1 libovolnou dis-
stite, Ze na jeden
00 vyktika typu

vSak nebudeme

redit otazky typu ,,Kolikrit je Kubuntu lepsi nez
Windows XP“ nebo ,,Pro¢ si u Apple OS X platite
i za service packy“ (viz http://radekhulan.cz).
Predpokladame, Ze vétsina uzivatelti bude pouze
resit, zda ztistat u XP, nebo prejit na Vistu. Hned
v tivodu je nutné poznamenat, Ze stejné jako ne-
existuje idealni opera¢ni systém, nenajdete ani
jednozna¢nou odpovéd na otazku upgradu.
Potieby a naroky uzivatelt jsou ve vét$iné pripa-
da natolik rozdilné, Ze nelze obecné urcit, zda se
prechod vyplati, ¢i nikoliv. Presto existuji urcité
skupiny uzivateld, u kterych lze udélat vyjimku...

Surfafi

Je internet vasim kazdodennim bojistém? Travite
vét§inu ¢asu brouzdanim po WWW strankdch,
vyménou posty s ptlkou svéta nebo zhavenim -
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Hardware

Jednou z prvnich ,poplasnych zprav®
byla informace o désivych hardwaro-
vych narocich systému Windows Vista.
Pravdu o tom, co Vista skute¢né potte-

v ows

buje, lze shrnout do tfi ¢asti:

1) Zékladni kategorie, kterd se oznacuje
jako Windows Vista capable, zarucuje,
7e na vasem po¢itaci bude Vista bez pro-
blému fungovat. Musite sice zapome-
nout na Aero a podobné grafické hraci¢-
ky, nicméné k dispozici budete mit
moderni OS. Pocita¢ splitujici zdkladni
kritéria Vista capable musi mit alespon
512 MB paméti a procesor o frekvenci
minimélné 800 MHz. Tato kritéria uz
v soucasné dobé spliiuje naprostd vétsi-
na nové proddvanych pocitacd, a tak
Visté nic nezabrdni v nahrazeni XP ve
funkci hlavniho OEM OS.

2) Hracdickové a vsichni ti, kdo byli
uchvdceni rotujicimi poloprihlednymi
okny, by se méli soustiedit na kritéria
Windows Vista Premium Ready. Zde by
mél byt minimem 1GHz procesor a 1GB
RAM. Zde se také poprvé objevuji kon-
krétni naroky na grafickou kartu.
Ov$em ani ty nejsou nijak zdvratné:
128 MB paméti, DirectX 9, Pixel Shader
2.0, WDDM - tedy nic, co byste nenasli
na primérné grafické karteé.

¢

3) Néaro¢ni a ,,pracujici uzivatelé, vSich-
ni ti, ktefi chtéji v Aeru navic provadét
psi kusy (a to nejen Photoshop, Bryce,
Lightwave a spol.), by si méli objednat
alespont 2 GB paméti a odpovidajici
procesor. Zakladem je také karta
s 256 MB paméti, doporucuje se vsak
spiSe dvojnasobek.

Vsichni zdjemci o Vistu samoziejmé
budou nuceni splnit dalsi (dnes uz spise
usmévné) pozadavky. Jedna se o:

® minimalné 15 GB na disku;

® DVD mechaniku;

m pripojeni k internetu;

m zvukovou kartu.






