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Nova rozhrani

NOVE USPORADANI: ]
NAVIGACE V SEDMI DIMENZICH

Liquid Browsing interpretuje seznamy a tabulky v podobé ,oblakd bodd“. Na
ose Y mohou byt polozky sefazeny napfiklad abecedn€, na ose X tieba

zentuje. Jeho velikost Ize znazornit velikosti prislusSného bodu (presnéji fece-
no primérem terciku, ktery pak bod nahrazuje). Vizualné podchytit se daji

i dalsi parametry poloZek - horizontalnimi a svislymi pohyby, barvou, pri-
hlednosti Ci texturou terciku. Celkem tak Ize vyjadfit az sedm dimenzi.

Jiny pohled Obvykly seznam (vpravo) se v Liquid Browsing (vlevo)
jevi jako oblacek riizné velkych ,bublinek®. Jakmile na nékterou
najede kurzor mysi, ty okolni trochu poodstoupi.



1945
John von Neumann popi-
suje prvni univerzalni po-
¢itac Electronic Discrete
Variable Automatic Com-
puter (EDVAC). J. Presper

1941

Konrad Zuse predstavuje  \

v Berliné sviij Z3. Toto

zafizeni s paméti a vy-
pocetni jednotkou je

1944

1951
UNIVAC (UNIVersal Auto-
matic Computer) je prvnim
komeréné prodavanym

NOVA ROZHRANI

1955 '
John McCarthy razi pojem \
»uméla inteligence“

avtomto kontextu
zavadi programo- 1960

povaZovano za Howard Aiken Eckerta John W. Mauchly  pogitagem. Stoji vaci jazyk Benjamin Curley vyviji ,mini-
prvni poéitaé a IBM uvadéji do stavi Electronic Numerical ~ zhruba milion LISP.  computer* (PDP-1), prvni ko-
svéta. provozu Mark, Integrator and Calculator dolar. 1953 meréni pocita¢ s obrazovkou
prvni elektromecha-  (ENJAC). Zastavéna plo- IBM zagind vyrabét pfistroj a klavesnici.

nicky pocitac¢ na Har-
vardové univerzité.

cha: 150 m2.

Informatika nas denné zaplavuje ohromnym
mnozstvim nejriznéjsich udaji. Nemame-li

v takovém pfivalu utonout, neobejdeme se bez
novych rozhrani mezi ¢lovékem a pocitacem.
Chip navstivil védecka pracovisté, kde se nové
ovladaci koncepce vyvijeji.

Text: Manfred Flohr, autor@chip.cz

en oblak plny jakychsi ,bublinek” je vlastné tabulka. Zda se, ze

bublinky, podobné hejnu malych rybek, prchaji pred kurzorem
mysi, posléze vSak jedna zareaguje na kratké kliknuti, zvétsi se -
a vyda svou informaci. To, co na prvni pohled plsobi zmatené, pova-
Zuje Carsten Waldeck za budoucnost informatiky. Tento védec pra-
cuje v Centru pro grafické zpracovani dat na novych ovladacich kon-
cepcich, které maji zmensit propast mezi ¢lovékem a strojem. ,Nase
chovani se béhem dlouholetého zachazeni s pocitaci zménilo," fika
Waldeck. ,Chceme-li vytvaret software ergonomictéji, musime brat
vétsi ohled na nase plvodni zvyklosti.*

Liquid Browsing pfinese prehled

Jak obsluhovat mys, jak se pohybovat v grafickém ovladacim
prostredi typu Windows - to vSechno jsme se v poslednich
letech naucili. ,AvSak ¢lovék
mysli asociativné - navzajem

,650%, prvni masové produko-
vany pocitac, a tohoto modelu
prodava 1800 kus.

1963
Douglas C. Engelbart pre-
mysli o interakci mezi ¢lové-
kem a pocitacem - a jako nové
vstupni zafizeni zavadi poci-
tacovou mys.

N

Browsing*“. PfibliZi-li se uzivatel kurzorem k nékterému z objekt(,
vSechny okolo leZici teréiky se ponékud rozestoupi. Znazornéni je
diky tomu jasnéjsi a vystaci s mensi plochou obrazovky. Jesté

v tomto roce chce firma iVerse.org uvést na trh prvni aplikace -
nejprve pro Mac, pozdéji také pro PC a mobilni pfistroje. Pro vyvo-
jare to bude dodateény, dulezity prakticky test. Tak se totiz ukaze,
zda nové koncepci ovladani prijdou na chut také uzivatelé. Ale
nabizeji se i jiné moZnosti nasazeni.

Novy zpusob vyhledavani informaci

.Koller dava gol! Je to uz jeho tricata branka za narodni muz-

stvo v celkem 62 mezistatnich utkanich.“ Hlas sportovniho

reportéra zdstava klidny, jeho stres je vSak znacny. Jakmile se

na hristi odehraje néco podstatného, musi mit okamzité v poho-
tovosti relevantni informaci ,ze

srovnava véci, které mu pripa-
daji podobné. V tom jsou poci-
tace jiné. Jejich sila spociva

v nelinavném porovnavani bitd

Aby bylo mozno zachazeni s technikou
zjednodusit, je paradoxné zapotrebi
vice techniky. pr. Anselm Blocher, DFKI

zakulisi“ - a samozfejmé prav-
divou. V tom by mu mohl
pomoci SWAPit. Tento nastroj,
vyvinuty ve Fraunhoferové insti-
tutu pro uzitou informaéni

fiké Carsten Waldeck.

Tento poznatek vedl jeho institut k vytvofeni softwaru, ktery ted’
z tabulek déla ,oblaka bod(“. Kazdy objekt je pfi tomto znazor-
néni reprezentovan bodem ve dvourozmérném soufadnicovém
systému. Tfeba v pfipadé databaze film(, ukazkové aplikace
autor( softwaru, vyjadfuje osa X rok vzniku filmu a osa Y repre-
zentuje jeho pozici na Zebficku Uspésnosti ,Top 100“. Jako treti
proménna pak velikost terciku zastupujiciho prislusny bod udava
napriklad délku projekce. ,Nase oci jsou velice vykonny organ,

a bajtd,“ ¥

ktery dosud pIné nevyuZivame,“ vysvétluje Carsten Waldeck.
Nova metoda by ndm umoznila zachovat si pfehled pfedevsim ve
velkém mnoZstvi objektl. DuleZité vlastnosti dat by byly na prvni
pohled patrné i po novém setfidéni tabulek.

Dosud vSak mély takovéto ,scatter graphs“ jednu nevyhodu:
Ponévadz se terCiky o nenulovém primeéru Casto prekryvaji, leccos
zUstalo oku skryto. Pomoci by pravé mélo nové vyvinuté ,Liquid
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techniku (FIT), ukazuje uZivateli
textové informace z rlznych hledisek. Napfiklad sportovni zpra-
vy nalezené k urCitym tématim se zobrazi v ,mapé“ a samocin-
né se seskupi podle urcitych spolec¢nych pojmu. Tak si nas
reportér mlze dat bleskové zobrazit vSechny dokumenty souvi-
sejici prostfednictvim slov ,Koller“ a ,mezistatni utkani“. Anebo
potfebuje hledat kluby, hracée, trenéry, zranéni ¢i statistiky.
V grafickém znazornéni jsou okamzité zfejmé souvislosti. ,Uzi-
vatel tak velmi rychle vidi, které zdroje by mél prozkoumat
podrobnéji,“ fika Andreas Becks z FIT.

Program je vhodny nejen pro tiskové reserse, ale i pro jiné vyhle-
davaci Ulohy. Je-li naptiklad potfeba zjistit, neni-li néjaky vynalez uz
pravné chranén, daji se velké patentové databaze timto zplsobem
prohledat mnohem rychleji. Dotazy na urcité vynalezce a firmy doda-
ji souhrny vysledkd pro pfibuzné obory. Velmi praktické je, Ze takové
»shluky“ jsou tvofeny i polozkami, které sice vykazuji spolecné >
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1971
N\ 1966 N 1970 Intel prodava svij prvni 1983
1965 . Program Eliza, jehoZau-  yyskumny pracov- mikroprocesor 4004. Ten 9 L
»Hypertext“ navza-  torem je Joseph Weizen- nik IBM Ted Codd obsahuje 2300 A;?p!e predstf:l vu;E pr.ls-
jem spojuje doku- baum, dokaze vést dialog predstavuje L troj L|§a, Prvm p'oc|t:f1c
L7 v siff)vé struk- s uzivate- relaéni databazovy 1981 1981 ° g:zgtt;l;);r?mo;l?nd?i:lm 1985
vt e jogy ot | Mevoter e P
T  VAmerice je uveden tak z?k!ad (2 k‘?' ’ systém MS-DOS prvni PE' ’ . Windows 1.0 - 0 19
' do provozu ARPANET, mercni zpracovani dat. 1, ktery wyiaduje avytvafi tim novy mésicii pozdéji, nez bylo
prvni poéitacova sit na ,160 KB pamét. standard. PﬁV?(viﬂé oh-
svéte. laseno.
1989
Tim Berners-Lee
predstavuje World
Wide Web.

> pojmy, avSak s hledanym vynalezem nemaji nic spole¢ného. Lze je
proto ihned najednou vytfidit. To zkrati celé vyhledavani na zlomek
Gasu potfebného drive.

Krizovy management u digitalniho taktického stolu
Povodné, zemétreseni, hurikany, pozary, epidemie - seznam pfri-
rodnich katastrof z poslednich let je hodné dlouhy. Pravé tak ale
i nashromazdéné zkusenosti. Ty nam ukazaly, jak je v pfipadé

néjaké pohromy dulezité mit spravné informace k dispozici nejen
radani. ,Informatika disponuje
natolik rozsahlym vyzkumnym

informace, jako tfeba povétrnostni mapy, zpro-
stfedkuje druhd, svisle umisténa obrazovka.
Pocitac bude lidstéjsi

S Uplné jinymi ambicemi se pokouseji ziednodusit styk s pocitacem
védci z Némeckého institutu pro umélou inteligenci (DFKI). ,Virtual
Human* je zaloZzen na rozpoznavani feci a clovéku namisto obvyklé ovla-
daci plochy prezentuje animovaného inteligentniho partnera pro rozho-
vor - nejlepsim interface je podle presvédceni autor( stale jesté Clovek.
,Paradoxni je, Ze poprvé je zapotrebi vice techniky, aby se zachazeni

s technikou zjednodusilo,“ li¢i
vedouci projektu Dr. Anselm Blo-

potencidlem, aby dokazala
umoznit efektivni krizovy mana-
gement,“ tvrdi profesor Matthias
Jarke, prezident Spole¢nosti pro

Pocitacoveé systé
denni potreby bu
informatiky. pPro

cher narocnost Ukolu, ktery si se

svymi spolupracovniky vytycil.
Velké vynaloZzené prostredky,

které nejsou vidét - v tom, jak se

my v predmétech
dou dalsi revoluci
f. Matthias Jarke, G/

informatiku (Gl).

V budoucnu by to mél dokazat ,digitalni takticky stil“ vyvinuty ve
Fraunhoferové institutu pro zpracovani informaci a dat (IITB). Dnes se
krizové Staby musi spolehnout na kombinaci papirovych map, projek-
ce na zed a jednotlivych pocitacl. V blizké dobé by novy systém mohl
oblast zobrazit na velkém obrazovkovém stole o rozmérech 1,6 x 1,2
metru ve velkém rozliSeni. Tedy pfesné jako na pribézné pozménova-
né prehledové mapé. Podrobné Gdaje dodaji tablety, které se po stole
daji posouvat a které tak predstavuji jakési digitalni lupy. Dopliujici

domniva prezident Gl Matthias
Jarke, spociva budoucnost. ,Technika bude v budoucnu pred uziva-
telem stéle vice skryta,” fika. Trvale se zmensujici pocitacové systé-
my postupné zmizi také uvnitf pfedmétl denni potfeby, nabytku Ci
odévu. Po salovych computerech, osobnich pocitacich a splynuti
informacnich a komunikacnich technologii budou skryté pocitacové
sité Gtvrtou revoluci v informatice. A spole¢né s novymi koncepcemi
obsluhy poskytnou ¢lovéku prostfedek, ktery mu v budoucnu umozni
se stroji Zit a komunikovat. m = =

MAPA PRO SPORTOVNi REPORTERY

|Kahn AND Lehmann

SWAPIt automaticky zachycuje souvislosti. Témata vztahu-
jici se ke stejnému heslu jsou vzdy seskupena ve svétlém
poli. Cim v&tsi je na informacni mapé tmava oblast mezi
témito svétlymi ,vesnicemi*, tim méné toho maiji spolec-
ného. V nasi ukazce jsou modre oramovany vsechny aktu-
alni zpravy, které sportovni reportér obdrzel po vyhledani
pojmu ,,Herta BSC Berlin“. Pak jesté hledal prispévky
pojednavajici o Kahnovi a Lehmannovi. Ze souhrn( je
ziejmé, Ze v nich jde prevazné o rivalitu obou brankaru.
Tyto ¢lanky jsou na mapé zvyraznény rizovou barvou.

Reportér tak.rychle najde i aktualni odkazy na spor.
B @

|¥cahr AND Lehimann
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1993
Mark Andreessen zvefejiuje
Mosaic - prvni program,
ktery umi graficky

ztvarnit data z inter- 200_6
netu, tedy jakysi 1998 HSDPA (High Speed
webovy ,praproh- Na internetu Downlink Packet Access)
|iZeE . je spustén zajistuje na stavajici infras-
vyhledavaé trukture UMTS vyssi pre-

Google. nosoveé rychlosti.

DIGITALNI TAKTICKY STUL

Velkoplos$na obrazovka poskytuje zakladni prehled po Gzemi katastrofy.
Tablety, které se jako ,digitalni lupy“ daji po stole posouvat, ukazuiji detai-
ly. Zvoleny vyfez mapy je zobrazen v dostatecném rozliSeni a v pfipadé
potreby je mozné prezentovat i dalsi informace o daném tzemi. Rozpo-
znani okamZité polohy tabletu na velké mapé zabezpecuji specialni
znacky a digitalni kamera pod stolem.

VIRTUALNI LIDE

Na CeBITu to byla jen show: navstévniky, ktefi se na vystavé zicastnili
kvizovych soutéZzi, provadéli virtualni moderatori. Diky rozpoznavani reci
analyzovali vyroky lidskych hracl a davali jim pokyny. Podstatné je, Ze
véty umélych figur nevychazely ,z konzervy*, nybrz byly v prabéhu dialo-
gu operativné generovany. Projekt Virtual Human chce uz brzy timto zpu-
sobem zjednodusit oviadani pocitace.
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