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Casova osa Chipu:

Monitory

Je to NEJDOLEZITEJSI ROZHRANI mezi ¢lovékem a pocitacem.
KdyZ byl v roce 1938 spustén prvni pocita¢ na svété, monitor
jiZz slavil své 83. narozeniny. A vyvoj stale nekonci...

GUNNAR TROITSCH

jednodusené feceno existuji dva
hlavni vyvojové trendy, které pri-
vedly moderni monitory tam, kde

jsou dnes. Zacatek prvniho z téchto tren-
di se datuje do roku 1855, kdy némecky

Vyvoj monitoru

Objev katodové
trubice

Némecky fyzik a ma-
tematik Julius Plucker

védec Heinrich Geissler vynalezl prvni
katodovou trubici a stal se tak vlastneé
prakopnikem klasickych CRT monitort.
O 33 let pozdéji polozil rakousky chemik
Friedrich Reinitzer objevem tekutych

Braunova trubice
Karl Friedrich Braun se
zapisuje do vyvoje kato-
dové trubice jejim prv-
nim praktickym pouzitim
v osciloskopu.

krystalt zaklady vyvoje displeji pracuji-
cich na LCD technologii. Zatimco uz od
pocatku vyvoje pocitacovych monitort
byla pouzivdna technologie katodové
trubice, lidé jesté dalsich 80 let nazirali
na tekuté krystaly jako na cisté chemicky
jev a vlibec neuvazovali o tom, Ze by ten-
to princip bylo mozné vyuzit pri vyvoji
televizorl ¢i monitort.

Za vynalezce katodové trubice (CRT)
byva casto oznacovan Karl Ferdinand
Braun. Je pravda, ze vynalezl prvni zari-
zeni pouzivajici tuto trubici — osciloskop.
Vsechen budouci vyvoj (naptiklad rada-
rové obrazovky ¢i televizory) se odvijel
pravé od katody pouzité v osciloskopu.
Ve stejném roce objevil Joseph John
Thomson elektron a pravé tento objev
velmi urychlil budouci vyvoj technologie
katodovych trubic. Prvni CRT monitory
(CRT je zkratka z anglického nazvu Ca-

1969 |
Prvni TN-LCD

James Fergason ob-
jevuje technologii TN
(Twisted Nematic).

Geislerova
trubice

Némecky védec
Heinrich Geissler vy-
tvari trubici obsahu-
jici vakuum, ktera je

vybavena rtutovou
pumpou.

objevuje a popisuje
prvni katodové pa-

prsky.
Objev tekutych

Krystalo
Rakousky chemik
Friedrich Reinit-
zer objevuje jev
tekutych krystal0.
Experimentuje se
substanci, ktera meé
evidentné dva body
tani.

Na pocatku byla Geisslerova trubice
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Julius Plicker

Prvni elektro-
nickeé TV vysilani
Manfred von Arden-
ne, védec se Siroky-
mi zajmy, Uspésné
porada prvni plné
elektronické televiz-
ni vysilani. V roce
1931 predvadi svUj
vynalez na Mezina-
rodni radiové vysta-
vé v Berliné.

Karl Ferdiriénd Braun v laboratoFi

Objev tekutych Ta slouzi k ovladani
i - prohlednosti teku-
kryStaIltj"%:;?u tych krystalo.

Anglicky chemik
George Gray z Uni-
versity of Hull obje-
vuje tekuté krystaly
cyanobifenylu, ¢imz
poklada zdklad
budouciho vyvoje
stabilnich material0
z tekutych krystalg,
které jsou dodnes
pouzivany v LCD
displejich.

-Manfred von Ardenne

IBM definuje
standardy MDA
a (GA

Zavedenim standar-
du monochromatic-
kého a barevného
grafického signalu
umoznuje spole¢nost
IBM rozvoj vseobec-
né pouZzitelnych po-
¢itacovych monitor0.

Tekute krystaly

FOTO: DPA, WIKIPEDIA




thode Ray Tube) byly zkonstruovany pro
prijem televizniho signdlu. Dulezitymi
milniky byly rovnéz vynalezy prvni tele-
vizni trubice (Wladimir Kosma Zworykin,
1929) a prvniho plné elektronického zpii-
sobu reprodukce obrazu (Manfred von
Ardenne, 1930) a ddle objev zpUsobu séri-
ové vyroby katodovych trubic (Allen B.
Du Mont, 1931).

Vyvoj: Monitory a televizory se
zpocatku od sebe neodliSovaly

Na konci 70. let se vyvoj televizorl a po-
¢itacovych monitort oddélil. Po standar-
du MDA (Mono Display Adapter), ktery
umoznoval zobrazeni monochromatickeé-
ho obrazu s rozliSenim 720 x 350 bodf,
uvedla v roce 1981 firma IBM standard
CGA (Color Graphic Adapter), ktery umél
zobrazovat ¢tyfbarevny signal o rozliSeni
160 x 200 pixeld. JelikoZ monitory byva-

ly zpocdtku vestavény do skriné spolu
s pocitacem nebo k nému byly pfipojeny
proprietarnim rozhranim, objevil se
v Chipu jejich prvni srovnavaci test po-
mérné pozdé — az v cervnovém cisle roc-
niku 1984. V té dobé byl absolutni §pic-
kou monitor Taxan Vision, ktery se mohl
pochlubit 14” barevnou obrazovkou s roz-
liSenim 1 000 x 1 000 bod® a obnovovaci
frekvenci 64 Hz. Zafizeni tehdy stalo
3890 zapadonémeckych marek, coz pred-
stavovalo dvojndsobek  primérného
(zapadonémeckého) mési¢niho platu.

O Sest let pozdéji doporucoval Chip
monitor NEC Multiscan 4D, ktery praco-
val s maximalnim rozliSenim 1024 x 768
bodi a obnovovaci frekvenci 70 Hz. Ten-
to displej by mohl k zobrazeni zakladni-
ho grafického wuzivatelského rozhrani
slouzit dodnes, uz by ale nestdl ekviva-
lent tehdejsich 4 300 DM.
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NAKUPNI TIP 1/1990 : Prvni 3D displej
NEC Multisync 4D : Toshiba predstavuje
ROZHRANI: TTL,VGA : prvni 3D monitor, na
ROZLISENI: 1024x768 némz Ize bez dalsiho
UHLOPRICKA: 16 palci  : vybaveni rozpoznat
OBNOVOVACI FREKVENCE: 70Hz - gg?ggfgpg;g‘tfe?geaklte‘
CENA: S musi byt umistény
v presné daném Uhlu
1984 [ : k obrazu.
¢ MILNiK 06/1984 :
: Taxan Vision :
© ROZHRANI: RGB :
* ROZLISENI: 1000 x 1 000 1988 : 2000
+ UHLOPRICKA: 14 palci : . z s
: OBNOVOVACi FREKVENCE: 64 Hz Standa.rdy VESA : Pr\(nl ploché dJS:
D CENA: 3890DM Na konci 80. let : pleje pro domaci
: uzavira spole¢nost = uiivatele
: NEC dohodu s osmi ¢ )
: dalsimi vyrobci ¢ v polovine roku
E 1984 grafickych karet na ¢ 2000 stoji 15" TFT
: vytvoreni asociace  ° ?gg';%’;)”gég r}?gz'
N Video Electronics . > o
Shohem Standards Associ- - Stylové ploché dis-
i standardu EGA ation. Od té doby pleje se tak stavaji
:] Po dlouhou dobu existuji zavazné : dostupnymi i pro
byl standard EGA standardy pro soft- & domaci uZivatele.
I nejmensim spolec- ware, grafické karty
J| nym jmenovatelem a monitory. :
<] grafického pocitaco- N
<] vého hardwaru. :

Mol

nitor Taxan Vision

VESA - sjednoceni standa

NEC Multisync 4D

LG L227WT-PF

Ploché TFT displeje se na trhu lépe za-
bydlely az v roce 2000, i kdyz po rychlém
rozvoji TFT technologie, ktery probihal na
konci sedmdesatych let, nabidla v roce
1988 firma Sharp prvni 14” komercné do-
stupny LCD displej. I tak ale muselo ubéh-
nout jeste deset let, nez se tato technologie
priblizila svétu béznych smrtelnikd.

Budoucnost monitort je plochd a trojroz-
meérna. Drive ¢i pozdéji budou CRT monitory
pouzivany pouze pro specidlni aplikace, ca-
sem vymrou Uplné a pfevladnou 3D monito-
ry. Jiz dnes existuje nékolik monitord, které
umi vytvorit iluzi trojrozmérného obrazu, at
uz pomoci, nebo bez pomoci specidlnich
bryli. Brzy se setkdime s modely, které tuto
iluzi vytvori nejen bez bryli, ale i z rliznych
uhld pohledu. Vyvojova centra vSech dilezi-
tych vyrobct monitori na tom pracuji a jiz
maji hotové studie a prototypy.
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BUDOUCNOST

3D monitory

Monitor predstaveny Toshibou
znamena pouze zacatek nové
vyvojoveé éry. Za nékolik let
budeme pouZzivat operacni
systémy s 3D rozhranim a na-
prosto bézné budeme hrat 3D
hry na 3D monitorech. Soucas-
né 3D monitory nelze v praxi
témeér pouzivat, ale fakt, ze
skoro kazdy vyrobce usilovné
pracuje na dalSim vyvoji 3D
monitord, ndm do budoucna
dava dobré nadéje.
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LG LZZZWT-PF

ROZHRANI: VGA, DVI
ROZLISENI: 1680 = 1050
UHLOPRICKA: 22 palcu
DOBA ODEZVY: 3 ms
TECHNOLOGIE: TN +Film
CENA: 9 000 K¢
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Demo 3D zobrazeni od Toshiby
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