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Videokamery pofrizuji zpravidla jednoduchy stereozvuk. Jestlize vSak uzivatel klade na své domaci video
vétsi pozadavky, maze své filmy rozsifit o plny prostorovy zvuk standardu 5.1. Diky nastroji Nero SoundTrax
to uz neni zadny problém.
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Text: Vratislav Klega, Vratislav.klega@vogelburda.cz

ejnapadnéjsi novinkou, kterou se muze

pochlubit balik Nero 7 a kterou pfinasi
modul SoundTrax 2, je podpora vicekanalo-
vého nahravani zvuku ve formatu 5.1 a 7.1.
Tato schopnost neni pouhou doplikovou
vlastnosti, ale je pevné zakotvena v progra-
mu a v prislusnych nastrojich, jakymi jsou
Wave Editor nebo Soundbox (generator
hudby a Sum). V Soundboxu Ize napriklad

PROFESIONALNI TIP

»PRESOUVANI ZVUKU V PROSTORU

U mnoha videonahravek by se hodilo, aby se zvuk
doprovazejici uréity déj pohyboval spolu s timto
déjem v prostoru. Pohyby zvuku zprava

pres oba stereokanaly projevi automaticky. AvSak
pohyby zepredu dozadu se timto zplisobem simulo-

libovolny synteticky vyrobeny zvuk a nastroj
cilené umistit do prostoru.

Zakladame-li v SoundTraxu novy projekt,
bude program chtit védét, jakym zplisobem
maji byt jednotlivé kanaly pouZzity. Napriklad pri
volbé prvni varianty s prostorové rozloZzenym
zvukem (surround), nazvané , Projekt ve zvuku
5.1, otevie SoundTrax Ctyri zvukové stopy, do

kterych predpoklada uloZeni vicestopého zvuku.

dat krivku hlasitosti.“ Tyto kfivky se daji pomoci mysi
upravit. Kromé fady jinych moznosti Ize také uréit,

Zména hlasitosti stop

Pfi zaloZeni projektu jsou tyto stopy jedno-
duse rozmistény v prostoru, tedy bez vztahu
k uréitému reproduktoru. VloZite-li tak napfi-
klad do jedné stopy jednoduchy audiosoubor
se stereozvukem, vznikne zvuk, ktery bude
z levého a pravého reproduktorového paru
prehravat prislusné kanaly stejné hlasité.

Zménu nasmeérovani zdroje zvuku - na
stranu, dopfedu, dozadu - musite provést
manualné, a to tfeba prostrednic-
tvim ,stereovahy*, ktera je umisté-
na vedle kazdé stopy vlevo (symbol
zelené koule).

Druhou nabizenou mozZnosti je
,Projekt ve zvuku 5.1 s diskrétnimi
kanaly“. Ten pracuje jinak nez jed-
noduchy surround. Tento typ pro-
jektu otevie Sest zcela oddélenych
zvukovych stop, které jsou pridéle-
ny k jednotlivym kanaliim 5.1

vat nedaji. Je to proto, Ze Nero jeSté nema zadné Aby bylo mozné nechat zvuk plynout smérem

reproduktorud. Stopy jsou opatieny
jiz aktualnimi nazvy kanall a Zluté
zvyraznény symbol reproduktoru
v prostorovém poli jeSté znazornuje
toto pridéleni graficky.

DalSi varianta, ,Projekt ve zvuku
5.1 s auto LFE“, odpovida prvni

poté vytvorit kle-
sajici kfivku hlasitosti. Oproti tomu kfivka pro oba
zadni kanaly ma nejdfive minimalni hladinu
a poté zrcadlové stoupa mirné nebo prudce

tfebi k tomu, aby bylo mozné akusticky napodobit

tfeba zvuk protijedouciho auta. Krivky, které jsou
nyni k dispozici, se vztahuji pouze na stereokanaly.
Reseni dvojim vlozenim

Existuje trik, pomoci kterého Ize simulovat pohyb

k prvni krivce. Touto metodou se daji realizovat
i komplikované pohyby, napt. panoramovani

0 360 stupn, ale je to jen nahradni fesSeni.
Vyrobce Nera by v budoucich verzich rad dodal
vykonny prostredek, ktery by tyto Gkoly fesil ele-

zvuku zepredu dozadu. TentyZ zvukovy vzorek viozte volbé, umi vSak automaticky inte-
grovat stopu specialné pro hluboko-
ténovy kanal subwooferu (LFE,
»Low Frequency Effect, je filtr pro

nizké frekvence). Tuto stopu Ize

do dvou rGznych stop. Poté v nich posuiite prvni vzo-
rek Gplné dopredu a druhy Gplné dozadu. Pres kon-
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automaticky ziskat extrakci hlubokych frek-
venci vSech ostatnich stop. Jedinou moznos-
ti pro manipulaci s LFE stopou je vSak Uro-
ven hlasitosti.

Do budoucna se predpoklada, Zze SoundTrax
bude pIné integrovan i do jinych programu
Nera. Tak budete mit napfiklad i v Neru Visi-
on k dispozici volbu, kterd vam umozni
primo pomoci SoundTraxu vytvofit prostoro-
vou zvukovou stopu 5.1 a vysledek ihned
prenést do filmového projektu.

JelikozZ tyto funkce Nero v nejnovéjsim
vydani jesté nenabizi, musi byt audiostopa
nejprve oddélena od videosouboru, a to
pomoci jiného nastroje. Tim muZe byt napii-
klad freeware Virtual-Dub. V ném postupujte
nasledovné: Otevrete si video pres Soubor
| Otevrit. Prostrednictvim Soubor | Ulozit
jako WAV pak zajistite extrakci audiosoubo-
ru z videa jako nekomprimovaného WAV.

Chcete-li dale audio zpracovat, spustte
Nero SoundTrax a pouZijte projekt typu ,Pro-
jekt ve zvuku 5.1 s auto LFE*“.

Na ploSe se objevi ¢tyfi prazdné radky pro
stopy. Kliknutim pravym tlacitkem mysi na
pole prvni stopy vloZite pfedem extrahovany
WAV soubor. Ten by se mél objevit v prvni
stopé hned se dvéma kfivkami (jedna se
o stereosignal).

Nyni si muzete rozmyslet, jak timto original-
nim audiosignalem obsadite prostorové pole.
Nejjednodussim zplisobem je pouZiti vioZzené
stereostopy bez jakéhokoliv zpracovani. Tim
vSak ziskate pouze stereosignal ,postaveny”
na 5.1, ktery ale neumoziuje opravdové vyu-
Ziti moznosti prostorové rozlozeného zvuku na
Sest reproduktord. LepSi variantou je umistit
zvuk originalni nahravky prevazné ,dopredu”
a zadni kanaly vyuZit pro hudbu nebo ruch
v pozadi €i pro mluveny komentar.

Posurite proto zelenou kouli v poli vievo
u prvni stopy smérem nahoru, tedy k prednim
reproduktorim. Vysledkem bude odpovidajicim
zpUsobem zménény pomér mezi Sumy a hlasy.

Pokud jste jiz zvolili vhodnou hudbu nebo
namluveny komentar, vloZte tuto nahravku
jednodusSe do druhé fadky stopy a presunte
jeji prostorovou pozici Gplné dozadu. Chcete-
li pfes mikrofon pfipojeny ke zvukové karté
nahrat novy komentar, oznacte nejprve
pozadované pole stopy a pak stisknéte cer-
vené tlacitko pro nahravani.

Nero SoundTrax ma v repertoaru také
modul, ktery vam pom(iZe vytvaret vlastni
melodie, bici, plisobivé Sumy a zvuky nebo
syntetickou fec. Kliknéte nejprve jednou pra-
CERVEN
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vym tlacitkem mysi na druhou stopu a zvolte
VioZit klip Soundbox.

Tim se otevie okno programu Soundbox.
Okno se sklada z ¢asti obsahujicich modul
pro bici , BeatEditor“ s metronomem a ladé-
nim nastroju, modul ,Sequencer”, ktery pre-
hrava melodii, modul ,Text Il Speech” pro hla-
sovou syntézu a modul ,Ambience*, ktery
dokaZe vytvaret zvuky a Sumy na pozadi, jako
napf. Suméni vétru, dést, hrom ¢i vodopad.

Vpravo nahore najdete kontrolni okénko,
které umoznuje prehravat vytvofenou hudbu
i ménit takt ¢i rychlost.

Prevazna vétsina soucéasti Soundboxu
pracuje se smysluplnymi pfednastavenimi,
ktera mlzete prizpusobit konkrétnimu Gkolu
pomoci rozbalovacich nabidek. Po nékolika
zkouskach mzete touto cestou rychle
dosahnout velmi prijatelnych vysledku.

»PODPOROVANE
SURROUND FORMATY

Alternativy pro prostorovy zvuk
Nero Soundbox umi ukladat audiopro-
jekty v nekomprimované podobé do for-
matu WAV a AIFF. Bez datové komprima-
ce zabiraji skladby a zvukové stopy na

pevném disku hodné mista. Je to zhruba

0 megabajti na minutu
Vyhodou je, Ze se u téchto skladeb
nemusite obavat zhorSené kvality
a prakticky kazdy ,audiosoftware” umi
tyto formaty bez problém nacist.

Alternativy komprimace

Pokud chcete uSetfit misto pro ukladani,
zvolte v SoundTraxu napfiklad MP3Pro.
Tento format Ize vSak pouzit pouze pro
stereohudbu, jelikoZ podporuje jen dva
kanaly. Vhodnéjsim formatem je tedy
komprimovany surround standard AAC-
HE, ktery patfi do skupiny MPEG-4 a kte-
rému se zde fika ,Nero Digital Audio“.
AAC-HE vSak nebyl vyvinut pouze pro
surround zvuky. Obsahuje totiz algorit-
my, které uméji do datového proudu
umistit az 48 kanall v komprimovaném
tvaru. Teoreticky jednodussi a univerzal-
né&jsi by bylo pouziti napfiklad nové vyvi-
nutého formatu MP3 Surround. Nero
vSak tento format nepodporuje.

Authoring a prace s AA

Nastroje, které nabizi Nero, tedy napf.
Nero Vision, dokazi pro authoring DVD
nacist i prostorovy zvuk v AAC-HE. Kdy-
koliv tedy pouzijete programy Nera, méli
byste pro praci s prostorovym auditem
pouzivat nejlépe pravé tento format.

SOUNDTRAX 2

Cervenym tlaéitkem deaktivujete vSechny
moduly. Chcete-li napf. vloZit pouze zvuk
desté, vypnéte vSe az na modul Ambience.

Jakmile se vam hudba a podmalovani
Sumy zamlouva, kliknéte na OK a Soundbox
zapracuje aktualni klip do stopy.

Kdykoli si budete prat, muzete pripojit
i dalsi klipy, nebo je mozné nakopirovat
jeden a tentyZ klip znovu do stejné audiosto-
py. To udélate tak, Ze pomoci mysSi chytnete
pravy okraj klipu a natahnete ho smérem
doprava.

Posunete-li klipy tak, Ze se navzajem ¢as-
te€né prekryvaji, program automaticky pou-
Zije tzv. ,prolnuti, které zajisti plynuly pre-

chod klipd - zvuky se navzajem plynule
prolnou. Kliknutim pravého tlacitka mysi na
stfihovou oblast dvou klipU, ktera je oznace-
na cervenym kfizovym proSkrtnutim, se

dostanete do kontextového menu. Prostred-
nictvim jeho pfikaz(i mGZete jeSté detailné
upravit pfechod mezi klipy a nastavit napfi-
klad exponencialni prolnuti nebo pfizplsobit
tempo obou skladeb tak, aby na sebe nava-
zovaly - uvadi se v BPM (beats per minute),
tedy v Gderech za minutu.

K tomu, abyste odstranili nezadouci Sumy
nahraného audiosignalu, muzete pouzit
nékolik filtrd. Oznaceni ,Upravit sled efektl
stopy...“ poukazuje na to, Ze se efekty daji
spustit za sebou. To znamena, ze mlizete
napf. nejprve vyfiltrovat zvuky vétru a nako-
nec pomoci efektu ,Surround Reverb“ zesilit
prostorové rozloZzeny zvuk stopy.

vadi v zaznamu kratky Selest, nabizi softwa-
re pfimy zasah do audiosignalu. Dvojim klik-
nutim mysi na audiostopu oteviete WaveEdi-
tor, ktery umozniuje pfimou manipulaci se
signalovou kfivkou pomoci mysi. Tak Ize ze
stopy néjaké to mensi skfipnuti odstranit
manualné. Kromé toho vSak Ize v tomto pro-
gramu najit i vykonny omezova¢ Sumu. Jeho
pomoci Ize nejprve z malého Gryvku zvukové
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Nejdulezitéjsi ovladaci prvky

zvukové kanaly
urtitého aktual-
niho projektu.
Pri prehravani
jednotlivych skla-
deb je dodatecné
vidét sila signalu
na vystupech.

DaW dR0

Fifadieind efelty @]

Sterovaha Timto
ovladacem lze
nastavit misto
stopy ve zvuko-
vém poli (v pro-
storu).

Hlasitost Tento
ovladaé pfizplso-
bi hlasitost ak-
tualné oznacené
stopy.

Master (hlavni Zvukova krivka Toto pole ukazuje vy-
projekt) Sym- slednou zvukovou kfivku viech skladeb.
boly v podobé Zarazky lze posunout mysi.
reproduktort

symbolizuji

& zhouska.npf - Nero Sour dTrax

2 Zvuk Stopy Nastrole Moznost Napovéda
G ALAADERS I
@&m!%:_a_m 10m 00000 |20m 00s:000

Hlavni ovladaci tlacitka Témito ,kla-
sickymi” tlacitky se ovlada nahravani
a reprodukee skladeb.

Volba tempa

Na tomto misté
muzete zadat
tempo BPM ((ide-
ri za minutu),
které pozadujete
u stopy.

Vybér efektd Pro
vyhledani efekti.
které maji platit
spoleéné pro
viechny stopy.
kliknéte na tento
symbol.

0 (00 2r 5051000 001000 0100

¥ioZit zvukové soubory. ..
Wlodk aakove smycky...
Vo Hip SoundBoc

Impart 2e zvukoveho (D,
Nahrat zvukovy Mip...

Upravit shad efeldd stopy...

Soundbox klipy

Vybrat viechny nisleduficl Hipy ~ »

Tyto klipy se cho-

WioEi stopu = iy
Vlozk automatickou stopu LFE vaji stejnle Jaklo
Odstranit stopu smycky: jakmile
Deaktivovat stopu

je roztahnete,
uvnitf obsazeny

Pridat kivku hlaskosti #—
Pridat kiviy panoramatu

sled hudby
Viastnasti stopy... a zvukd se zacne
Vloz: rezddlen stopy O opakovat.
ok rejstit (D
WioZit jmenavku

Oscilaéni kfivka Podle
druhu stopy zde pro-
gram pouziva rizné
formy zobrazeni. Pro
soubory MP3 a WAV je
to kiivka kmitd,

Prolinani Prekryvaji-li se dva
klipy, dojde automaticky
pomoci efektu linearniho
prolinani k jejich spojeni.
Kliknutim pravého tlacitka
se otevie menu s dalSimi
metodami prolinéni.

Krivky hlasitosti Pomoci
téchto kiivek uréite
zménu pribéhu vystupni
hlasitosti stopy.

Vlozit Timto piikazem
vloZite do SoundTraxu
dalsi zvukové data.

> stopy definovat urcity zaklad Sumu, napt.
Sum v pozadi nahravky, ktera byla pofizena
pres mikrofon. V koneéné fazi pak WaveEdi-
tor tento Sum odfiltruje z celého klipu.

Export surround stop

Jakmile jste docilili pozadovaného zvukové-
ho efektu pro své video, v menu po volbé
Soubor spustte Export do zvukového soubo-
ru. Mate-li na pevném disku dostatek mista,
pouZijte format WAV.

V opacném pripadé své dilo radéji ulozte
ve formatu ,Nero Digital Audio“. Pfikazem
Soubor | UloZit byste také méli bezpodmi-
necné ulozZit samotny projekt. Pak budete
pozdéji moci jesSté vytvaret alternativni
verze své zvukoveé stopy 5.1, aniZ byste

efekidl - Stopa 1
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Retézce efektii: V tomto menu Ize

nastavit ruzné efekty, které budou pro-
vedeny jeden po druhém.

[Flacivee  [FAckan

museli opakovat veskera nastaveni. To je
praktické napfiklad v pfipadé, Ze vam pfi
sledovani hotového videofilmu pfipada
doprovodna hudba pfilis hlasita.
- Pro integraci zvukové stopy do filmu je
‘;ﬁ@m nejvhodnéjsi pouzit Nero Vision. Spustte
napfiklad novy DVD projekt a pod pfikazem
Vytvorit film pfipojte sva videodata. Nakonec
jednodusSe pretahnéte pripravena audiodata
5.1. z Prizkumnika na fadek ,Zvuk 1“.

Dokoncete projekt a vypalte DVD. V pfipa-
dé&, Ze jste si nainstalovali i Nero streaming
klienta, muZzete si film také uloZit do soubo-
ru na pevny disk.

Hotovy DVD nakonec vloZte do svého pre-
hravace - nyni si svuj film muZzete vychutnat
s profesionalnim prostorovym zvukem.
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Pfechodem od analogové techniky k techni-
ce digitalni se pro mnohé uzivatele stal pre-
nos nahravek ze starSich médii, jako napfr.

z kazet Ci LP desek, na CD a DVD problé-
mem. Z toho ddvodu nabizeji rdzni vyrobci
programy, které umozni pfevod analogového
signalu z kazet i LP desek na digitalni
podobu. Tuto zalezitost vSak mUZete vyresit
i pomoci Nera SoundTrax.

Néastroj ma predprogramované dva typy
projekt(, které mohou v soucasné digitalni
dobé zachranit hudbu z analogovych nosi-
€0 zvuku. PFi pfehravani kazet ¢i LP desek
do pocitace si muZete na pomoc prizvat
asistenta. Automatické rozpoznavani titult
s nastavitelnou délkou pauzy usnadnuje
rozdéleni nahravky na jednotlivé skladby.
Filtry pfitom odstrani typické rusivé zvuky,
jako praskani pfi prehravani Spatné udrzo-
vanych gramodesek. Po prehrani program
oznaci jednotlivou stopu spolu s nahrav-
kou jako stereosignal a sam rozpozna
a oznaci hranice skladeb. Tyto délici znac-
Ky lIze v pfipadé potfeby manualné presu-
nout pomoci ¢asového prehledu stopy
nebo je mozné je smazat.

@® - Mero WaveEditor
Soubor Upravy Zobrazit Zvuk VylepSeni Chna MoZnosti Nipovéda

| Nechat v SoundTrax | |

3 h B E

Stoino |

Lo R < R

Wtk i zvétien|
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Kromé toho je mozné pfipojit nové ozna-
¢eni tituld. Bohaty sortiment filtrd nabizi
dalsi moznosti pro jemnéjsi zpracovani
nahravek.

Restaurované kousky doporuéujeme vypa-
lovat nejlépe na hudebni Audio CD. Nero
SoundTrax sice muZe ukladat stopy na
pevny disk jako jednotliva data, ale pouze
v zatim nepfili§ podporovaném formatu

MP3Pro nebo v nekomprimovaném formatu
WAV. Pro prevod do popularniho formatu
MP3 je pak nutné pouzit dalsi programy,
jako je tfeba CDex.

V pfistim Cisle Chipu naleznete podrob-
ny navod, jak gramofon pfipojit k pocitaci
a jakym zplsobem zdigitalizovat a vylepsit
zapomenuté bohatstvi na ¢ernych kotou-
¢ich.





