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ON-LINE HRY

# Age of Empires Online

BEZPLATNE HRANI
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Sen hracu i investor

Chcete se zadarmo dobre bavit nebo se rychle stat milionarem? Pak by vasi
pozornosti nemély ujit bezplatné internetové hry.

PETR KRATOCHViL, BENJAMIN HARTLMAIER

eni to tak davno, co byly pocitacové hry vnimany jako

néco podivného, co existuje na okraji zajmu normal-

nich lidii finan¢nich investort. S pfichodem socialnich

siti a novych hernich principti se ale situace zcela obra-

tila. V soucasné dobé hraje tfeba na Facebooku hry té-
meér 250 milion® uzivatel(, pficemz vétsina z nich minimalné
ob den. Zajimavé také je, ze primérny hrac hraje vice nez tfi
rizné hry! Tyto neuvéfitelné udaje prekvapuji i experty — od-
kud se vzala tak velkd hracskd komunita?
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Da se predpokladat, Ze zajem o hry tu byl uz dlouhou do-
bu, ale pro vétsinu obycejnych uzivateld bylo pfili$ frustrujici
vybirat si (a platit) v obchodech hry, studovat v navodu kom-
plikované ovladani a pak osamocené travit cas ve virtudlnich
svétech. Socidlni sité tato zazitd pravidla zmeénila a vysled-
kem jsou stovky milionti novych hract.

Na témér opacném poélu herni zabavy stoji MMO (massive
multiplayer on-line) hry v ¢ele s hvézdou v podobé hry World
of Warcraft (WoW). Pfestoze si tuto hru musite nejprve koupit
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a poté jesté platit mésicni poplatek 13 eur (asi 330 korun), ma
hra priblizné 10 milion® pravidelnych hrac¢d. Tento neuvéri-
telny uspéch podnitil celou fadu dalSich firem k invazi do té-
to oblasti — ostatné kdo by také nechtél mit kazdy mésic na
uctu vice nez 100 miliont eur za to, Ze si druzi hraji? I to byl
diivod, proc se vSechna velkd herni studia pustila do provozo-
vani internetovych her.

Jednoduse a zdarma

V poslednich letech ale zacaly pocty MMO hract klesat, a roz-
hodné za tim nestdl jen nar@st poctu nabizenych her. Celd fa-
da hracu totiz dospéla a prestava mit na hodiny hrani cas.
Dalo by se Fici, Ze se z hardcore hract, ktefi denné hrani véno-
vali hodiny svého casu, stdvaji spiSe obcasni hraci, kteri si za-
hraji pouze nékolikrat do tydne. A za to by chtél jen malokdo
platit pravidelny poplatek.

Nejvétsi vydavatelé her, jako naptiklad EA, Ubisoft a Crytek,
ale pfisli s jinym trikem, ktery jim ve findle mtize vydélat vice
nez jiz zminované predplatné: s bezplatnymi hrami (Free to
Play — FTP). Na prvni pohled to zni nelogicky, v praxi to ale
skutecné funguje.

Metoda, jak ziskat penize od hract, se oznacuje jako mikro-
transakce. Princip je jednoduchy — samotnou hru skutecné
muzete hrat zdarma, ale pokud chcete patfit mezi nejlepsi
(a nemadte prili§ mnoho casu), budete potfebovat vylepseni
(viz Princip internetovych MMO her). Ta se daji pomoci néko-
lika kliknuti koupit za pakatel - za ¢astky priblizné v rozmezi
jednotek az desitek korun. Ctizadostivy hrdc tak ale miize za
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PRINCIP INTERNETOVYCH MMO HER

Naprosta vétsina internetovych MMO her funguje na jednodu-
chém principu. Po prihlaSeni ke hre si hrac vybere tym, zvoli
vybaveni a zapoji se do hry. Hranim ziskava body, které mu
umoznuji postupné se zlepSovat a také vylepsSovat své vybave-
ni. Vojaci tak mohou ziskat lepsi zbrané, automobily turba Ci
lepSi brzdy, tanky lepsi pancif atd.

Klicovym trikem je ale to, Ze pro zisk téchto vylepseni je
nutné hrat hru delsi dobu - nebo si je ,za par drobnych” kou-
pit. Soucasné s vami se vSak zlepsuji i vasi souperi, a to jak ti
realni, tak i ti poCitacovi. Hra¢ ma tedy neustale motivaci se
zlepSovat a ziskavat nové a lepsi vybaveni.

K popularité téchto her prispiva i to, Ze je neni nutné slozité
instalovat ¢i konfigurovat. Nékteré z nich je dokonce mozné
hrat primo v prohliZeci. UZivateli tak nic nebrani si do herniho
prostredi na chvili odskoCit i pri béZném surfovani.

Hlavnim ddvodem, pro€ jsou tyto hry tak Uspésné, je ale
predevsim interakce s redlnymi lidmi . Hrani proti pocitaci
vétdinu rychle omrzi, pordzeni lidskych protivnikd ale jen
malokdy. A je jedno, jestli vyhrajete automobilovy zavod, zni-
Cite nepratelsky tank nebo zvladnete souboj proti leteckému
esu. Ve hre nikdo nehodnoti, jestli jste mladi nebo stafri, jestli
mate nadvahu ¢i uhry - obdiv spoluhracd a respekt protivni-
kd si mlzete ziskat jen dobrym hranim. A to mize byt znaé-
né navykové.

ROZDELENI MMO HER PODLE PLACENI
Jednotlivé MMO hry se od sebe LiSi nejen obsahem, ale také
principem placeni. My vdm nabizime prehled Ctyr zakladnich
kategorii. Rozsahly seznam her spolu s dalSimi informacemi
o principech a platebnich kanalech najdete také na adrese
mmogames.cz/mmo-hry.

DVD a poplatky

Nejprve je nutné zakoupit DVD se samotnou hrou a poté jesté
platit vyrobci hry pravidelné mésicni poplatky.

Kup hru a hraj

Mensinovou kategorii jsou hry, u kterych staci zakoupit DVD
s hrou, a poté se lze vydat bez omezeni do virtualnich svétd.

Mikroplatby

Hru si mlZete stdhnout zdarma a nic neplatite ani za samotné
hrani. Pokud ale chcete mit vyhodu nad soupefi nebo se rychleji
zlepSovat, je nutné si priplatit.

Zcela zdarma

VSe je zdarma. Autofi si bud chtéji hrou udélat jméno, nebo je
hra dotovana pomoci inzerce a product placementu.

VELKE A MALE RYBY

Hradi se podle prodejcd rozdéluji do tii skupin v zavislosti na
tom, kolik utrati ve hre za mikroplatby: velryby, delfini a malé
ryby. Odhaduje se také, Ze mikroplatby pouzije priblizné

20 procent free to play hracd.

PROUMERNE VYDAJE ZA PODIL PLACENi HRACD
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riiznd vylepSeni utratit mési¢né mnohem vice, nez by zapla-
til za samotné predplatné. Typickou ukdzkou budoucich tren-
du je hra Lord of the Rings Online, kterd presla z modelu
predplatného na FTP model. To se v praxi projevilo nejen ob-
rovskym ndrtstem poctu hract, ale také ztrojnasobenim tr-
zeb! Ukazalo se, Ze i kdyz hrac¢i maji hru k dispozici zdarma,
nechybi jim motivace si za mensi obnos poridit napriklad
lepsiho koné, obleceni ¢i zbrané.

Je také dlilezité zminit, Ze na rozdil od klasickych her zde

neni nutné nijak slozité studovat navody nebo mit supervy-
konny pocitac. Vétsina MMO her ma jednoduché ovladani

ai

na popsani principu staci ¢tyfi slova: byt lepsi nez ostatni.

Vzhledem tomu, Ze se o to snazi i vasi soupefi, jde o zdbavu
skutecné na hodné dlouho.

Dvé strany mince

Uspéch téchto her ma ale i své stinné stranky. Napiiklad
v sousednim Némecku zaplatil jedenactilety chlapec ve free
to play hfe Dark Orbit vice nez 1 000 eur. Pfi hrani vesmirné
simulace stacilo k vylepSeni kosmické lodé zavolat na urcité
telefonni ¢islo — samozrejmeé s vys$im tarifem. Pravné je ten-

to

princip pravdépodobné v poradku, rodice ditéte si ale na

provozovatele hry stézovali. U vétSiny her je vsak k placeni
vylepSeni nutnd kreditni karta, ktera je obvykle pod kontro-
lou rodict, takze se vysokého uctu bat nemusite. V nékterych
hrach lze také narazit na virtudlni penize (oznacené napfti-
klad jako kredity), za které si vylepSeni nakupujete. Tyto kre-
dity ziskavate za uspéchy pfi hrani nebo za samotné hrani,
ale také je mozné je koupit za redlné penize. Napriklad na lep-
$i brnéni si tak muzete vydélat za plilden hrani nebo si ho
muzete za 5 eur koupit. Neni tézké odhadnout, jak se velké
mnozstvi hraca zachova.

Aby to ale uzivatelé nemeéli tak lehké, ztézuji provozovatelé

hracim orientaci v cendch vybaveni pomoci riznych trika.
Napriklad v bezplatné hfe na téma Star Wars od EA s ndzvem
Star Wars: The Old Republic se pouzivaji takzvané kartelové
mince, které Ize zakoupit za redlné penize: 450 minci stoji 4 eu-

Ira,

1050 minci 8 eur, top nabidka v podobé 5 500 minci je k do-

stani za 35 eur. Kvalitni brnénf, které podstatné usnadnuje boj
v pokrocilych fazich hry, stoji 1 200 minci, cozZ je v prepoctu
7,68 az 10,56 eura.

V praxi se také zacind objevovat dalsi zptsob, jak se provo-

zovatelé her snazi vytdhnout penize z kapes hraca: burzy uni-
katniho vybaveni. V nékterych hrach je mozné poridit si uni-
katni vybaveni ¢i pfedméty s mimoradnymi vlastnostmi (na-
priklad smrtici mece, vykonné motory ¢i kouzelné prsteny). Ty
1ze ziskat dlouhodobym hranim, porazenim silného soupere ci
splnénim tajného ukolu. Dillezité ale je, Ze néktefi provozova-
telé her tyto pfedméty umoznuji prodavat na herni burze za
realné penize a sami shrabnou podil za prodej. Neddvno se
v médiich objevila informace, Ze nejmenovany Cinan zaplatil
za virtualni mec ve hte pres 300 tisic korun. Vét§ina bézné pro-
davanych pfedmétli na hernich burzach bude za zlomek této
ceny (obvykle v fadech stovek az tisicti korun), i tak ale mize
byt pri velkém poctu hraca podil z prodeje zajimavym prispév-
kem do kasy provozovatele.

Budoucnost je i v mobilnim hrani
O tom, Ze jde o oblast s nadéjnou budoucnosti, svédci i skutec-
nost, Ze v roce 2012 ozndmila ¢tyfi hlavni vydavatelstvi, ze
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ROZDELENI MMO HER PODLE OBSAHU

Tyto hry lze také rozdélit podle toho, jaky obsah hraci nabizeji.
Kategorii je obrovské mnoZstvi a ¢asto se prolinaji, zde je ale
seznam téch nejoblibenéjsich.

VOJENSKE AKCNi

Mezi nejcastéjsi typy MMO her patfi vojenské akéni, ve kterych
proti sobé obvykle bojuji dva tymy hracd. V této kategorii na-
jdete jak zabavné akce, kde po
sobé bezhlaveé strili desitky az
stovky nadsencd, az po témér
striktné vojenské simulatory,
které jsou doménou sehra-
nych profesionall a kde ob-
vykle jeden vystrel znamena
virtualni smrt. Prvné jmeno-
vanou kategorii zastupuje na-
priklad Team Fortress 2, dru-
hou ceska vale¢na simulace Arma Il free.

VOJENSKE SIMULATORY

Stale oblibenéjsimi se stavaji rizné (prevazné vojenské)
simulatory. Rozvoj této kategorie odstartoval mimoradny
Uspéch hry World of Tanks, — R
kde proti sobé& bojuji tymy — T _ -
hracd (z pozice Fidice a strel- Ak i
ce tanku] se stroji prevazné

z druhé svétové valky. Vojen-
Sti nadsenci si zde mohou vy-
brat z priblizné 150 tankd péti
mocnosti a poté si zavalcit

i na slavnych bojistich.

Firma stojici za World of
Tanks pripravuje vzdusnou verzi (World of Planes) pro
letecké nad$ence a ndmorni verzi pro milovniky kfiznikd
a bitevnich lodi.

ZAVODNiI

Na internetu si na své prijdou
i milovnici rychlych aut. Typic-
kym predstavitelem takovéto
MMO hry je Need for Speed
World, ve které spolu zavodi
tisice naddencd z celého svéta
a snazi se vydélat si na stale
drazsi a lepSi vozy. ZméFit své
sily si zde mdZete v nékolika
typech zavodd - od okruhd pres sprinty aZ po Uték pred policii.

FANTASY/FILMOVE

Tuto kategorii MMO her defi-
noval World of Warcraft. Hry
na hrdiny z fantastického ci
filmového prostredi se ale
snazi nabizet i konkurence,
takZe si nadSenci z celého
svéta mohou zabojovat me-
¢em ¢i kouzly napriklad ve
svété Pana prstent &i Hvézd-
nych valek.

BUDOVATELSKE

Svij prostor ve svété zabavy dostavaji i mladi diktatori a vizio-
nari, ktefi v internetovych MMO hrach mohou naplno pred-
vést, jakou Fisi jsou schopni vybudovat a jak budou vychazet se
sousedy. Obvykle je mozné
hrat za rizné narody, lidici se
geografickymi, klimatickymi

i historickymi podminkami.
Typickym predstavitelem této
kategorie je hra Age of Empi-
res online, kde si hraci zvoli
néktery z narodd, vybuduiji
ekonomiku a snazi se podma-
nit si okolni svét.
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v budoucnosti budou silné sdzet na free to play tituly. Prvni
vlastovkou novych trendd pfechodu z modelu predplatného
na FTP byla spolecnost EA. Ta do vyvoje a reklamy hry Star
Wars: The Old Republic investovala téméf 300 miliondi dolart
(pro ilustraci: filmovy hit Avengers stal priblizné 200 milio-
nil), aby po nékolika mésicich zjistila, ze zajem fanouska silné
klesa. Po pul roce jich zbyla pfiblizné polovina a o néco pozdéji
byla hra zménéna na free to play. Po Star Wars: The Old Repub-
lic chce EA uvolnit pro bezplatné hrani i sv(j dalsi prémiovy
trhak v podobeé série Command & Conquer. Také Ubisoft md ve
svém portfoliu tfi dlezité zoliky: strategickou hru Anno, tak-
tickou stfilecku Tom Clancy Ghost Recon Online a ponorkovy
simuldtor Silent Hunter Online. Sony Online Entertainment
bude sazet na hry Bullet Run a Planetside 2. Némecky herni de-
veloper Crytek chce v budoucnosti sazet pouze na free to play
tituly a oc¢ekava uspéch predevsim se svym vojenskym simuld-
torem Warface.

Kromé pocitacti vsak existuje i dalsi, velmi lukrativni plat-
forma, na kterou se zacinaji vyrobci zaméfovat: chytré telefo-
ny. Podle expertt tvofi v soucasné dobé hry priblizné 60 % sta-
zenych aplikaci! To ve spojeni s raketovym ndrdstem poctu
smartphont (a s jejich rostoucim vykonem) vytvari opravdu
zajimavou cilovou skupinu. Odbornici ocekavaji, ze napriklad
evropské trzby z mobilnich bezplatnych her vzrostou do roku
2016 priblizné na 200 miliond eur. Zaroven lze ale ocekdvat
pokles ceny hernich aplikaci pfiblizné o 40 %.

Pro uzivatele to je sice dobrd zprava, ale zaroven i nemalé
riziko, Ze se jejich hrani (a herni utrdceni) dostane mimo jejich
kontrolu. Experti zabyvajici se studiem zdvislosti upozornuji,
Ze i zde by mél byt zaveden systém vcasného varovdni, podob-
né jako u klasického hazardu. Masivni rozsifeni on-line hry
World of Warcraft (WoW) dalo dokonce vzniknout novému
oznaceni manzelek a Zen, které kvuli zavislosti svého partnera
zUstaly v realném svété samy: ,WoW vdovy" Bez pfiméreného
systému kontroly 1ze ocekdvat nejen ndriist poc¢tu podobnych
vdov, ale také rozvracenych rodin a gamblerti bez penéz.

Hraci pod palbou

Komunita bohatych hract neunikla ani pozornosti hackerf.
Cloudova databaze spolecnosti Kaspersky Lab v roce 2012 za-
znamenala kazdy den na sedm tisic pokust o infekci hraca
pocitacovych her. Jejich cilem bylo ziskdni osobnich dat, na-
priklad hesel k on-line hram nebo on-line bankovnim systé-
mum. Kyberneticti zlo¢inci se poté snazili ukrast avatary hra-
¢l nebo herni pfedmeéty primo ve virtualnim prostredi, aby
je pak za realné penize mohli na internetu prodavat. U on-
-line bankovnictvi se zase pokouseli odcerpat penize z ban-
kovnich kont. Analytici Kaspersky Lab odhalili, Ze kybernetic-
ti zlo¢inci rozeslali hra¢im denné v pradméru deset e-mail
se Skodlivymi odkazy nebo prilohami, a zhruba 500 krat den-
né se pokusili o infikovdni jejich pocitact skrze internetové
prohlizece.

Pocet skodlivych programa zacilenych na on-line hry navic
kazdy den vzrostl o 5 000. Jednou z nejoblibenéjsich taktik by-
lo socidlni inzenyrstvi, zejména phishing. Kyberneticti zlocinci
napriklad zneuzili jméno oblibené hry a snazili se naldkat hra-
ce na faleSné webové stranky, aby z nich dostali hesla k hrac-
skym uctim. V roce 2012 zaznamenali experti Kaspersky Lab
15 miliona phishingovych webt imitujicich hlavni vyvojdre
on-line her. @ PETR.KRATOCHVIL@CHIP.CZ
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NEED FOR SPEED WORLD: JAK SE HRAJE
Z/ADARMQ?

Mate radi auta, zavodéni a nakupovani? Pak je pro vas svét
Need for Speed ten pravy!
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CUSTOME:

LFA

... ale pokazdé zvitézite pouze s témi nejlepsimi vozy, které
si mlZete koupit za realné penize.

BEZPLATNE HRANi NA SMARTPHONU

Na telefonu stejné jako na pocitaci: Kdo chce byt ve free to
play hfe rychlejsi, lepSi nebo hezéi nez ostatni, bude muset
Casto sahnout hluboko do své kapsy.

P Smouli vesnice:
7V této hre stoji

2000 3moruvek

90 eur.

NEJCASTEJSi NAKUPY

1 VEDRO SMORUVEK 4,49 eur
2 BUSL SMORDVEK 8,99 eur
3 URODA SMOROVKOVEHO KERE 3,59 eur
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