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Na seminari na Darthmouth College byl
poprvé pouzit termin ,uméla inteligence™.
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Expertni systém MYCIN analyzoval lékar-
ské vysledky pri krevni infekci a navrho-
val vhodnou davku antibiotik.
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Dragon Systems zacal vyvijet
prvni komercné vyuzitelny
systém rozpoznavani hlasu.
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Deep Blue

Superpocitac IBM Deep Blue porazil
Garriho Kasparova, coz je povazova-
no za prelomovou udalost v historii
dachu i pocitacd.
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Wolfram Alpha je prvni sémanticky
vyhledavaci systém. Odpovédi se snazi
podat v Citelné a prehledné formé.

Watson IIHIN

Autonomni automobil Googlu dostal
povoleni pro jizdu po Nevadé.

‘Modely aut K

Podle Moorova zakona by pocita-
ce mély dosahnout vykonu srov-
natelného s lidskym mozkem.
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DARTMOUTH

1996

Dartmouth -

Program Eliza se chova jako chatovaci program
a v uzivatelich vyvolava dojem inteligentni diskuse.

1970

Stanford Cart, pojmenovany podle
univerzity, kde vznikl, byl prvnim
autonomnim automobilem.

1952

Rozpoznani reci

Robot (slovo pouzil Karel Capek ve hie
R.U.R z roku 1920) Polly provazel navstév-
niky sedmého patra univerzity MIT.
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Prvniho svétového Sampionatu
robotd ve fotbale se Gcastnilo
38 druzstev.

Elektronicka hracka reaguje na svétlo, zvuk
a polohu, sama mluvi a pohybuje se. Soft-
ware simuluje jeji postupny vyvoj a uceni.
0 Vanocich se ji prodalo 40 miliond kusu.

2009

Vyhledavani|

Superpocitac firmy IBM vyhral hru -
Jeopardy proti byvalému Sampionovi
této soutéze.

AV Auto|

Videohru Ankdi Drive si zahrajete nejen

na displeji svého tabletu, ale také v realném
svété. Ovladate totiz ¢astecné autonomni autic-
ko z autodrahy, které mGzete také programovat.

2029

Technologicka singularita predstavuje
zlomovy bod, kdy se uméla inteligence bude
schopna sama vyvijet bez pomoci clovéka.
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Umela [NTELIGENGE

Porazi mistra svéta v sachu, vyhrava védomostni soutéze, ridi
automobily... Ani u takovych triumfd vSak neskonci - Al (Artificial
Intelligence, uméla inteligence) se v dlouhodobém horizontu stane

vykonnéjsi nez lidsky mozek.
CHRISTOPH SACKMANN

epotfebujete svoje télo, abyste zUstali nazivu — alespon po-
dle prohldseni Hanse Moravece z roku 1994. Tento rakousky
roddk nasmeéroval svoje vyzkumy do oboru umeélé inteli-
gence (Al) a zajimad se zvlasté o roboty. Ti jsou stale inteli-
gentnéjsi — v podstaté v souladu s tzv. Moorovym zakonem,
podle kterého se vykon (pocet tranzistord) procesort zdvojndsobi
kazdych zhruba 18 mésict. Odbornici predpokladaji, Ze pocitacové
systémy budou schopné zpracovavat stejné mnozstvi dat jako lid-
sky mozek nékdy okolo roku 2029. Zhruba za Sestnact let potom
dosahnou bodu, ktery oznacujeme jako singularita: jde o stav, kdy
jsou stroje uz tak inteligentni, Ze se mohou samy dale rozvijet bez
jakékoli lidské podpory. Podle predpovédi Hanse Moravece pak bu-
de v podstaté mozné uloZit obsah lidského mozku — myslenky, vni-
man, zplisob mysleni — do zafizeni umélé inteligence. Clovék by se
poté viceméneé stal strojem. Efektivnim, ale uZ ne tak zranitelnym,
jakym je clovek ve své lidské schrance. Singularitu uz prorokoval
naptiklad hollywoodsky rezisér Stanley Kubrick ve svém filmu
2001: Vesmirna odysea (2001: A Space Odyssey). Pocitate umoznu-
jici pohodIné surfovani na webu se vsak v té dobé teprve vyvijely.
Singularita pro nas i nyni predstavuje spiSe sci-fi a to, zda se umeéld
inteligence viibec nékdy dostane tak daleko, je sporné, prestoze za
poslednich sedesat let prodélala opravdu mohutny vyvoj.

Psychoterapie s Elizou

Pojem ,uméld inteligence” neni tak stary. Poprvé byl pouZzit v ro-
ce 1956 na letnim semindfi na Darthmouth College v New
Hampshiru. Zde se setkala skupina védct, ktefi se zacali zabyvat
problematikou strojového mysleni. Matematik John McCarthy
zde timto pojmem oznacil systémy vyznacujici se inteligenci.
Podle jedné z definic je uméla inteligence systém, ktery je scho-
pen vnimat okoli, reagovat na néj a maximalizovat svoje Sance
na uspéch. Prvnim systémem tohoto druhu byl chatovaci pro-
gram Eliza, ktery byl testovan v roce 1966 na MIT v Bostonu. Jeho
struktura pritom byla pomérné jednoducha. Eliza tvorila otazky
z vét, které testovaci osoba predtim odpovédéla. Napriklad z od-
povédi ,Boli mé hlava“ vytvoril program otdzku ,Proc té boli hla-
va?“. Kromé toho zvladal chatovaci program i nékteré asociace:
na odpovéd ,Nerozumim si se svym otcem" reagoval ,Rekni mi
vic o své rodiné” Eliza byla ve vytvareni otazek a asociaci natolik
uspésnd, Ze si nékteri ucastnici testu mysleli, Ze konverzuji pres
pocitac s opravdovym doktorem. O nékolik let pozdéji tvtrce
programu Joseph Weizenbaum dokonce zaznamenal, Ze ho
Ucastnici testu zadali, aby kvili zachovani jejich soukromi ode-
Sel z mistnosti. Nékteré prepisy konverzaci se nemohly uchovat,
protoze jejich ucastnici reagovali na Elizu velmi emotivneé.
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Pomeérné brzy se umeéld inteligence zacala pouzivat v medi-
ciné. Expertni systém MYCIN byl vyvinut v 70. letech na Stan-
fordové univerzité s cilem diagnostikovat na zdkladé analyzy
lékarskych dat urcité typy krevnich infekci a doporucit 1écbu -
predepisoval vhodnou davku antibiotika. Jeho inteligence,
stejné jako u Elizy, byla samozfejmé znacné omezena. Reago-
val pouze na jednoduché prikazy, a pokud by dostal tidaje paci-
enta s cholerou, doporucil by stejnou terapii jako u pacienta
s krevni poruchou. Toto a také etické hledisko byly dtvody,
proc¢ nebyl MYCIN nikdy pouzit v praxi, i kdyz na zdkladé stej-
nych dat v priméru podaval lepsi vysledky nez lékar.

V soucasné dobé se situace méni: superpocita¢c Watson
od IBM zacal svoji kariéru v roce 2011, kdy vyhradl proti byva-
lému Sampionovi védomostni soutéZ Jeopardy (obdoba nasi
soutéze Riskuj). Ocekava se, Ze v budoucnosti by mél zajistit
optimalni lécbu pro pacienty s rakovinou.

Uméla inteligence vyhrava
sachy, Riskuj i fotbal

Jakmile je v oblasti umeélé inteligence dosazeno nové urovne,
je casto testovana i pomoci her. Jesté pred Watsonem tu byl na-
priklad pocitac¢ Deep Blue, ktery v roce 1997 porazil mistra sve-
ta v Sachu Garriho Kasparova, a v té dobé se také odehraly prv-
ni zdpasy mistrovstvi svéta ve fotbale, na kterém proti sobé
hrali roboti. V roce 2012 se uz v Mexiku utkalo 381 tymu robott
ze 42 zemi svéta. Samozfejmé roboti toho zvladnou mnohem
vic. Stanford Cart je jméno prvniho automobilu (byl pojmeno-
van podle kalifornské univerzity), ktery byl v roce 1971 fizen
robotem — dlouho pfed Googlem, Audi nebo BMW. Robot Polly
zacal v roce 1993 provazet hosty po sedmém patfe univerzity
MIT, kde probihaji vyzkumy umeélé inteligence, a , komuniko-
val“ s nimi. V roce 2005 prisla Honda s robotem ASIMO, ktery
se podoba cloveku a je schopen chodit po dvou nohach. Na za-
kladé tohoto vyzkumu byly vyvinuty protézy pro seniory.

V soucasné dobé se vyzkum zameéfuje mimo jiné na umélou
inteligenci, kterd by byla schopna se sama ucit. Hlasovd asistent-
ka Siri firmy Apple rozpoznd s kazdym dalsim hovorem vice dia-
lektd, znalostni databaze Knowledge Graph (Diagram znalosti)
firmy Google se snazi 1épe odpovédét a vyuzivat vztahli mezi
informacemi a odpovidaci stroj Wolfram|Alpha je schopen sro-
zumitelné vysvétlit i nékteré slozité otdzky. Ocekava se, Ze umeélé
neuronové sité zalozené na strukture lidského mozku umozni
systémUim umélé inteligence ,ucit” se mnohem efektivnéji—od-
hadem za Sestndct let budeme chytrejsi. ® AUTOR@CHIP.CZ
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