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AdobeRGB: Prostor

pro realistictejsi
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barvy

Velmi dlouho bylo zobrazeni realnych barev mozné jen v drahé, profesionalni tfidé. Ceny monitorg,

e

které dokazi ZOBRAZIT BAREVNE SPEKTRUM Adobe RGB, nyni konec¢né klesly. Chip objasfiuje, co
to vlastné jsou barevné prostory, k ¢emu je potfeba Adobe RGB - a jaké jsou vyhody oproti
sou¢asnym modelOm sRGB.

THOMAS LITTSCHWAGER

akovy scénar je k zlosti: Po-
Tmoci nové zrcadlovky za

50 000 K¢ poridite fotogra-
fie z dovolené, hodiny je zpraco-
vavdte na PC, aZ na monitoru
zafi jasnymi a realistickymi bar-
vami, poté je vytisknete na kva-
litni inkoustové tiskarné — a pak
zazijete skutecné zklamani. Bar-
vy vypadaji zcela jinak nez na
obrazovce, a predevSim jinak
nez v realité. Pricinou této mize-
rie je to, Ze TFT monitory a tis-
kdrny musi pracovat s riznymi
barevnymi prostory. Tento pro-
blém muze ¢astecné vyresit mo-
del Adobe RGB. Cena TFT moni-
tor, které mohly zobrazit tak-
zvany barevny prostor Adobe
RGB, dosud c¢inila az 20 000 eur
(v pfepoctu témér pul milionu
K¢) — coz je i pro ambiciézni
amatérské fotografy zcela uto-
picka castka.

Nedavno se proto v nabidce
objevily pristroje, které stoji mé-
né nez desetinu této ceny (na-
priklad Samsung XL 20 za pri-
blizné 30 000 K¢), a presto také
mohou zobrazit kompletni ba-
revny prostor Adobe RGB. Jiné
modely s témeér béznou cenou
se chlubi tim, Ze umi zobrazit 92
nebo 95 procent Adobe RGB. Co
vsak vlastné prinasi Adobe RGB?
Chip vam prozradi vse, co byste
meli védet.

Zaklady: Vnimani barev a k ¢emu
jsou barevné prostory potieba

Lidské vidéni je zaloZeno na
smyslovych bunkdch sitnice
oka. Tyto fotoreceptory (¢ipky
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Barvy
v nasich o€ich

Dvojrozmérné zobrazeni
celého barevného prosto-
ru lidského oka umoziiuje
normovaci systém CIE od
roku 1931. Nabizi dobre
srozumitelny zpGsob,

jak reprezentativné
zobrazit rozsah riznych
barevnych prostor0. Tyto
barevné prostory jsou
zobrazeny jako troju-
helniky, pficemz rohové
body vzdy predstavuji
jasnou ¢ervenou, zelenou
a modrou, které obsa-
huje barevny prostor.
Kazda barevna nuance je
reprodukovana jednim
bodem v souradnicovém
systému. Starsi barevny
prostor SRGB zobrazuje
pfiblizné stejnomérné
rozvrzeni zakladnich
barev. ProtoZe to v praxi
nestacilo, bylo uvedeno
Adobe RGB - s rozSire-
nym barevnym prosto-
rem v zeleném barevném
spektru.
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sepsal ¢tyFi zakony o michani
barev.

Hermann GraBmann (1809-1877)

Adobe RGB

privysoké intenzité svétla a ty-
¢inky pri nizké) se vyskytuji ve
trech druzich: S-typ se stara
o rozpoznani modré barvy,
M-typ o rozpoznani zelené
a L-typ cervené. Oznaceni po-
chdzeji z anglictiny a oznacuji
odpovidajici vlnovou délku
svetla:  ,short”,
a ,long“ Diky informacim, kte-
ré ¢cipky mozku predavaji, vzni-
ka zdkladni nebo slozena bar-

,medium"

zOstava
zamérné maly, aby ho
zafizeni mohla zob-
razit.

razuje predevsim

v zelené ¢asti spektra
zfetelné vice barev-
nych nuanci.

va. Zcela podobné funguje ba-
revnd syntéza v riznych tech-
nologiich. Existuji dvé metody:
aditivni a subtraktivni barevna
syntéza.

PLUSY A MINUSY: Pocitacovy
monitor je samovyzarovaci,
sklada barvy aditivné a z rhz-

nobarevného svétla. Tiskdrna,
jejiz vysledek na papiru nevy-
zafuje, pouze odrazi ¢ast bilého
okolniho svétla a jinou absor-



Barevna syntéza: Aditivné

nebo subtraktivné

Clovék rozpoznava barvy stale stejnou metodou. Vznik
barev u technologickych produktu se vSak podstatné lisi.
Kazda syntéza barev vznika kombinaci zakladnich barev. Rozdil spociva

v tom, zda pristroj zobrazuje barvy pomoci vyzarovani, nebo zda je svét-
lo z média reflektovano. Vyzarovaci pristroje, napriklad monitory, pracuji

pomoci aditivni barevné syntézy.

Barevné svétlo ze zakladnich barev €ervené, zelené a modré je smichano,
secitd se a vznika tak slozena barva. Kdyz je barva vytisténa a poté od-
raZi svétlo, barevna plocha absorbuje ¢ast svétla a redukovana odrazena

Cast vytvori slozenou barvu.

Aditivni syntéza barev

Vice svétla: Diky smichani vsech
vinovych délek vznika pfi aditivni
syntéze bila barva.

buje, smichava barvy subtrak-
tivné (viz box nahofte).

Oba typy zarfizeni pracuji
s odliSnymi zakladnimi barva-
mi: aditivni barevna syntéza
pracuje s cervenou, zelenou
a modrou, pouzitym modelem
je tedy RGB. Barvy subtraktiv-
nitho michadni barev zname
z vyuky o barvach ve vytvarné
vychové: modrd, cervena
a zluta.

Subtraktivni syntéza barev

Méné svétla: Diky absorpci svétla
vsech barev vznika pfi subtraktivni
syntéze ¢erna barva.

Smichdni je pak podobné
jako na malifské paleté: z polo-
viny Zluté a poloviny modré se
stane zelena, zatimco vSechny
tri zakladni barvy vytvori vel-
mi tmavou Sedou, témeér cer-
nou. Pfi tisku je pouZit barevny
model CMY, ktery je vytvoren
pro optimadlni tiskové barvy:
cyan mm (azurova), magenta mm
(jasny purpur) a yellow = (cit-
ronové zlutd). Tento barevny

Barevna kalibrace: Pomoci
Spyder3Elite je mozné srovnat ba-

revné prostory monitoru a tiskarny.

model pouzivaji vSechny tis-
kdrny. Navic je zde pouzita jes-
té barva ,Cerna“ mm, zkracené
,K“ (Key, klicova barva pfi ofse-
tovém tisku), aby nasedivélou
cernou ze tfi zdkladnich barev
promeénila v temné cernou. Tak
se barevny model rozsifuje na
CMYK model.

Pouziti rliznych barevnych
modell by vlastné nebyl zadny
problém, kdyby se nemuselo
prepocitavat, jak barevny obraz
z modelu RGB prevést na CMYK
model tiskarny. Dodnes neexis-
tuje Zadna jasna definice, jak vy-
tvorit slozenou barvu, ktera
v obou barevnych modelech vy-
pada stejné. To zdlez{ pfedevSim
na mnoha rdznych piistrojich,
které mohou zobrazit rizné
RGB a CMYK barevné prostory.
Z tohoto diivodu se odlisuji bar-
vy fotografii, na néz jste se diva-
li na monitoru, od téch, které
vytiskne tiskdrna.

Adobe RGB: VEtsi barevny
prostor pro zelenéjsi fotografie
na monitorv

Barevné schéma RGB a model
CMYK nejsou zaloZeny na jed-
nom standardizovaném mate-
matickém konceptu. To zname-
nd, Ze na kazdém vystupnim za-
fizeni muze vysledek vypadat
jinak. Jako reseni tohoto problé-
mu predstavily v roce 1996 fir-
my Microsoft a Hewlett-Packard
barevny prostor sRGB (standard
RGB) pro CRT monitory. Koordi-
naty cervené, zelené a modré
obdrzely v koordindtovém sys-
tému CIE xy (viz info na str. 32)
stejné fixni hodnoty, stejné tak
bily bod.

Uvnitf tohoto trojuhelnikové-
ho gamutu (viz strana 32, info-
grafika, cernad linie) lezi vSechny
barvy, které sRGB monitor umi
zobrazit. Matematicky popis ba-
rev je tak na kazdém pristroji
stejny: sRGB je urcovan pomoci
trojcisli. Jasna cervend md tedy
trojcisli 255|0|0, jemna svétle ze-
lena trojcisli 114|247|160.

SLABINA SRGB spocivd v prvé
radé v barevném rozsahu, ¢ini-
cim pouze priblizné 25 procent
gamutu CIE, ktery musi posky-
tovat sSRGB pfristroje. Pti barev-
ném rozsahu se nejedna o po-
cet zobrazitelnych barev, ale
o zobrazitelnou vlnovou délku
svétla. V sRGB jsou mnohé zele-
né tony vynechany. Mnoho ba-
rev, které se vyskytuji v pfirodé
a jsou napriklad ulozeny do fo-
tografie, proto nemuze byt re-
produkovdno na monitoru.
Profesiondlni fotografové a gra-
fici by si vSak prdli lepsi odstup-
novani barev. Barevné nuance,
které pozdéji vzniknou pfi tis-
ku, by chteéli vidét jiz na moni-
toru. sSRGB ma pritom zjevné
mnohem mensi gamut nez
CMYK.

BAREVNY MODEL ADOBE RGB
(str. 32, infografika, bila linie) byl
firmou Adobe vyvinut jiz v roce
1998. Sestava z palety, ktera je
rozsifena predevsim v zelenych
oblastech, a mlize proto zobra-
zit priblizné 50 procent barev-
ného gamutu CIE — a také vétsi-
nu barev modelu CMYK. Tak je
mozné témer vSsechny tisknutel-
né barvy reprodukovat na Ado-
be RGB monitoru a zpracovavat.
Po kalibraci pfistroje (napfiklad
pomoci kalibrovaci sady Data-
Color Spyder3Studio, sestavajici
ze Spyder3Elite, viz obrazek vle-
vo nahorte, a Spyder3Print) neni
témeér zadny rozdil mezi barva-
mi na monitoru a na vytisténé
fotografii.

Hacek je vSak v tom, Ze stan-
dardni vyzarovaci trubice CCFL,
které jsou pouzity u levnych TFT
monitord, maji pouze omezené
barevné spektrum. V jiZz zminé-
ném Samsungu XL 20 se skryva
technologie zadniho podsviceni
pomoci LED, ktera nabizi prija-
telné reseni pro zobrazeni 100
procent Adobe RGB, aby tak byla
mozna profesiondlni prace na
fotografiich. Pro koho je to pre-
ce jen prili§ drahé, ten muze
sahnout po mezistupni: TFT
monitor s priblizné 95 procenty
Adobe RGB. Cena za 24palcovy
LaCie cini priblizné 25 000 K¢
vcetné DPH. M
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